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Monkey简要使用说明

【附录中包含 Monkey 部分命令和脚本语言】

By [超级闹钟小组] 王磊 沙金锐

安装Monkey
Monkey包括在 Android SDK 中，安装 Android SDK后直接使用（Android SDK 的安

装自行百度），官方文档在 Android SDK文件夹下\docs\tools\help\monkey.html

环境配置
将 AndroidSDK 文件夹下的 platform-tools文件夹加入环境变量 path

建立测试
1、Monkey 的基本使用
使用前请保证手机或安卓模拟器已与电脑连接。

进入命令行，输入 adb shell monkey <time_event>(其中 time_event 表示

随机事件数)
结果如下，同时会看到你的手机已经自己运行起来，胡乱打开了某些 APP，

这表示命令行向手机发送了随机操作。

2、Monkey 的脚本测试

注：以下内容截图中的命令 nox_adb 是由于使用夜神安卓模拟器所改写的，手机真

机或其他模拟器一般只要 adb 即可

№1 先看两个基本命令

①运行 Monkey脚本

adb shell monkey -f <scriptfile> <event-count>

<scriptfile>表示脚本文件名，<event-count>表示脚本运行次数

②打印日志信息

adb shell monkey -v -v -v <time_event>



注：其中-v的个数代表信息的详细程度，逐级详细，但最多支持三级

Eg. -v的情况

Eg. 2 个 -v的情况（明显复杂了好多）

№2 Monkey 脚本编写与运行

①脚本前缀



脚本前五行固定格式如上，start data >>中间空格不能省略（教训啊啊啊）其

中 type、 count、speed的值改变对结果并无影响。

② 从例子看起

③ 脚本运行

1、将脚本文件复制到手机或运行 adb push <scriptfile> <path>

(scriptfile 为脚本文件名，path为手机路径)
2、运行

adb shell monkey -f <scriptfile> [-v -v -v] <event-count>

(event-count为运行次数，-v部分依是否需要查看运行日志及详细程度而定)



例：

小组项目初版运行结果示例



④ 脚本中包名及主界面的确定

1 如果所测试的 APP是自己 team 所写，那么包名和主界面名就是自己所设置的

包名和主界面名

2 如果测试他人的 APP，可通过如下方式确定

注：该方式需要超级用户权限，部分手机的开发者模式也可进行，但本人的手机开发

者模式并不能用，简单测试可考虑虚拟机

命令行运行 adb shell，进入所连接设备的控制台，输入 ls data/data，查看

设备上安装的所有包，找到要测试的包名

然后输入 logcat | busybox grep START，同样为实时监控，这时打开要测试的

APP，显示如下内容，即可确定主界面为哪一个 Activity。



⑤ 脚本中对绝对坐标的确定

上例中点击操作使用的是绝对坐标，不同分辨率的手机坐标值是不同的，因此只

适用于对一台手机进行测试，转换手机测试时需要利用公式改变坐标，这也是

Monkey不尽如人意之处。

1 确定手机坐标的范围

命令行输入 adb shell getevent -p



可以看到上面有 device1 对应/dev/input/event9，device2 对应 event8，device3对

应 event7，但我们并不知道自己的手机是哪个 device

接着在命令行运行adb shell getevent，此命令会实时监控你在device上的操作，

然后点击手机上任意地方，多出如下内容

可知要测试的手机对应 event7，即 device3，在上面 add device3下找到如下部分

0035后表示 x 的值最小为 0，最大为 720；0036表示 y 的值最小为 0，最大为 1280

2 确定点击位置的绝对坐标

接下来我们确定刚才点击位置的绝对坐标，从监控运行的部分同样找到 0035 和

0036

但会发现会有多个，这里只考虑第一次出现的 0035 和 0036。可发现 0035 代表

的 x为 17e，0036代表的 y 为 271；此为 16 进制数，换为 10进制为（382,625），

即绝对坐标。

结束上面过程可输入 Ctrl+C



附 录

一、Monkey 命令大全

1 常规类命令

1.1 显示帮助信息

adb shell monkey -h

1.2 打印日志信息

adb shell monkey -v <event-count>

2 事件类命令(向手机发送事件触发行动)

2.1 脚本运行命令 adb shell monkey -f <scriptfile> <event-count>

2.2 指定随机数生成器 seed值 adb shell monkey -s <seed> <event-count>

当运行 adb shell monkey -v 10 时，seed被随机赋值，用以产生随机事件

示例：



在日志第一行可以看到 seed值为 1481469823572，那么执行

adb shell monkey -s 1481469823572 -v 10

可以看出与之前随机操作结果完全相同，该命令用以重复之前的随机操作

2.3 规定操作间隔时间 adb shell monkey --throttle <time>

例如 adb shell monkey -f monkey.txt --throttle 5000 2表示两次脚本运行时间

间隔两秒

2.4 规定随机事件中某种事件所占百分比

1）触摸事件百分比

adb shell monkey --pct-touch <percent>

2）动作事件百分比

adb shell monkey --pct-motion <percent>

3）轨迹球事件百分比

adb shell monkey --pct-trackball <percent>

4）基本导航事件百分比

adb shell monkey --pct-nav <percent>

5）主要导航事件百分比

adb shell monkey --pct-majornav <percent>

6）系统按键事件百分比

adb shell monkey --pct-syskeys <percent>

7）应用启动事件百分比

adb shell monkey --pct-appswtich <percent>



8）其他类型事件百分比

adb shell monkey --pct-anyevent <percent>

3 约束类命令（把测试约束在某个包或类下）

3.1 测试包

adb shell monkey -p <package_name> <time_event>

3.2 测试类

adb shell monkey -c <main_category> <time_event>

4 调试类命令

4.1 监视应用程序所调用包之间的转换

adb shell monkey --dbg-no-events <time_event>

4.2 在事件序列前后立刻生成 profiling report

adb shell monkey --hprof <time_event>

4.3 出错后发出事件的使用

1）在应用程序崩溃时继续发送事件

adb shell monkey --ignore-crashes <time_event>

2）在任何超时错误发生时继续发送事件

adb shell monkey --ignore-timeouts <time_event>

3）在应用程序权限错误后继续发送事件

adb shell monkey --ignore-security-exceptions <time_event>

4）在应用程序出错后通知系统停止发生的进程

adb shell monkey --kill-process-after-error <time_event>

5）监视并报告 monkey运行时 Android 系统 native code 的崩溃事件

adb shell monkey --monitor-native-crashes <time_event>

4.4 暂停执行中的 monkey，直到调试器与它相连

adb shell monkey --wait-dbg <time_event>



二、Monkey 脚本函数（Monkey API 解释）

1 启动应用

LaunchActivity(String pkg_name, String cl_name)

2 唤醒屏幕

DeviceWakeUp()

3 等待事件

3.1UserWait（long time） （单位 ms）

3.2 ProfileWait() 等待 5 秒

4 点击

4.1 Tap(float x,float y,[long typeDuration )

(x,y)为坐标，typeDuration为持续时间

4.2 captureDispatchPointer（long downTime, long eventTime, int action,

float x, float y, float pressure, float size, int metaState, float xPrecision,

float yPrecision, int device, int edgeFlags)

需要关注的主要是（x,y）为坐标值，action为 0 时为按下，1 为抬起；模拟

一次点击需要两个 captureDispatchPointer，函数中的 capture也可以省略

其余变量的说明（实际编写时可以直接参考他人代码保持不动）：

long downtime，键最初被按下的时间

long eventTime，事件发生的时间

float pressure，当前事件的压力，范围 0-1
float size，触摸的近似值，范围 0-1
int metaState，当前按下的 meta键的标识

float xPrecision，x坐标精确值

float yPrecision，y 坐标精确值

int device，事件来源，范围 0-x，0 表示不来自物理设备

int edgeFlags，坐标是否超出了屏幕范围

5 轨迹球事件

DispatchTrackball（long downTime, long eventTime, int action, float x,

float y, float pressure, float size, int metaState, float xPrecision, float

yPrecision, int device, int edgeFlags)



6 输入字符串事件

DispatchString(String text) text不需要引号

7 按下按键

DispatchPress(int keyCode)

8 长按按键

8.1 LongPress(int keyCode) keyCode 即键值

8.2 PressAndHold(x,y,pressDuration) pressDuration为持续时间

9 发送键值

DispatchKey(long downTime, long eventTime, int action, int code, int

repeat, int metaState, int device, int scancode)

repeat 表示重复次数

10 开关软键盘

DispatchFlip(boolean keyboardOpen)

keyboardOpen=true表示打开，false表示关闭

11 旋转屏幕

RotateScreen(ratationDegree,peresist)

ratationDegree:四个参数 0123分别代表 0，90，180，270
peresist:两个参数^0,0旋转后固定和旋转后不固定

12 模拟拖拽操作

Drag(float sStart,float yStart,float xEnd,float yEnd.int stepCount)


