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Especificacao da Etapa 6 do Projeto de Compilador
Suporte & Execucao

A sexta etapa do trabalho de implementacao de um compilador para a Linguagem IKS consiste na geracao
de cédigo intermedidrio para o suporte & execugdo. A parte principal consiste no codigo para gerenciar o fluxo de
controle através da pilha de ativacao e os seus registros de ativacao. Utilizaremos como representacao intermediéria a
Linguagem ILOC, descrita em detalhes no apéndice A de Engineering a Compiler [I], mas com o essencial descrito
na defini¢ao da quinta etapa do projeto de compiladores. Os registros de ativagdo deverdo conter pelo menos as
seguintes informagoes (em ordem arbitraria):

e Temporérios (caso sejam necessarios)

e Varidveis locais
Estado da Maquina
Vinculo estatico
Vinculo dinamico
Valor retornado
Parametros formais (argumentos)

Endereco de retorno

1 Funcionalidades Necessarias

Os resultados compreendem a corregio dos problemas encontrados na etapa anterior e as funcionalidades seguintes:

1.1 Registros de Ativagao

Deve ser definida uma ordem dos dados dentro de um registro de ativacao. Esta ordem deve ser obedecida no momento
de criar o registro de ativacao de cada funcao da Linguagem IKS. Cada funcao deve ter o seu padrao de registro de
ativacao, de acordo com seus paradmetros formais e variaveis locais.

1.2 Gerenciamento da Pilha

O codigo a ser embutido no programa para o suporte ao ambiente de execucdo deve ser capaz de gerenciar o fluxo
de controle do programa através da pilha de ativagdo. Assuma que existam registradores especificos para tal: como
o stack pointer (sp) e o frame pointer (fp). Os enderegos de vinculo estatico e dindmico de cada registro de ativacao
devem ser corretamente calculados.

1.3 Sequéncia de Ativacao

O programa deve ter codigo especifico para a chamada e o retorno de cada subprograma da Linguagem IKS. O codigo
de chamada deve ser capaz de criar corretamente, na pilha, uma instancia do registro de ativagdo de um subprograma
apontando o fluxo de execu¢do para o co6digo da fungao chamada no segmento de codigo. De maneira equivalente,
o codigo de retorno deve ser capaz de atualizar a pilha e retornar o fluxo de execugdo para a funcao chamadora, no
ponto imediatamente apos a instrucao de chamada do subprograma. Cada subprograma deve ter um rétulo especifico
indicando a sua primeira instrucao.

1.4 Passagem de Parametros

A linguagem IKS possui apenas passagem de pardmetro por valor com seméntica de entrada, que pode ser implemen-
tado realizando uma cé6pia do pardmetro real para o parametro formal. Lembre-se que a Linguagem IKS nao aceita
passagem de arranjos como parametros, somente variaveis de tipo simples.
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Entrada e Saida Padrao

Organize a sua solugdo para que o compilador leia o programa em IKS da entrada padrao e gere o programa em [LOC
na saida padrao. Dessa forma, pode-se realizar o seguinte comando (considerando que main ¢ o binério do compilador):

./main < entrada.iks > saida.iloc

Onde entrada.iks contém um programa em IKS, e saida.iloc contém o programa em ILOC correspondente.

2 Controle e Organizagao da Solucao

A func¢fo main deve estar em um arquivo chamado main.c. Outros arquivos fontes sdo encorajados de forma a manter
a modularidade do cédigo fonte. A entrada para o bison deve estar em um arquivo com o nome parser.y. A entrada
para o flex deve estar em um arquivo com o nome scanner.l.

2.1 Git e Cmake

A solucao desta etapa do projeto de compiladores deve ser feita sobre a etapa anterior. Cada acdo de commit deve
vir com mensagens significativas explicando a mudanga feita. Todos os membros do grupo devem ter feito agdes de
commit, pelo fato deste trabalho ser colaborativo. Estas duas acGes — mensagens de commit e quem fez o commit —
serdao obtidas pelo professor através do comando git log na raiz do repositério solucao do grupo.

A solugao do grupo deve partir do cédigo da etapa anterior do projeto de compilador do mesmo grupo. Novos
arquivos de coédigo fonte podem ser adicionados, modificando o arquivo CMakeLists.txt, para que ele seja incluido
no processo de compilacdo do analisador sintatico.

2.2 Documentagao do Cdédigo e Testes

Todas as fungoes devem estar documentadas. A escolha do sistema de documentacao fica a critério do grupo e sera
igualmente avaliada. Uma opcao é utilizar doxygen. A solucdo deve vir acompanhada com testes exaustivos que
verificam o bom funcionamento da solucao desta etapa.

3 Atualizacoes e Dicas

Verifique regularmente o Moodle da disciplina e o final deste documento para informar-se de alguma eventual atuali-
zagao que se faca necessaria ou dicas sobre estratégias que o ajudem a resolver problemas particulares. Em caso de
divida, ndo hesite em consultar o professor.
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