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Εκφώνηση της άσκησης  

Ανάπτυξη Διαδικτυακού Πληροφοριακού Συστήματος 

Η εργασία είναι υποχρεωτική και έχει βαρύτητα 70% επί της συνολικής βαθμολογίας. 

Στην εργασία η κάθε ομάδα, η οποία θα αποτελείται από δύο άτομα το πολύ, θα πρέπει να κατασκευάσει μια web 
εφαρμογή με JSP/Servlets (εναλλακτικά με C# .NET). Ειδικότερα, εκτός των βασικών λειτουργιών που 
περιγράφονται παρακάτω, θα πρέπει να αναπτύξετε μια αλγοριθμική διαδικασία που θα βρίσκεται στον πυρήνα 
της εφαρμογής. 

Βασικές λειτουργίες: 

1. Δημιουργία βάσης δεδομένων. 

2. Δημιουργία χρηστών. 

3. Διαχείριση χρηστών και κανόνες ελέγχου πρόσβασης. Διαφορετικές κατηγορίες χρηστών θα πρέπει να έχουν 
και διαφορετικά δικαιώματα πρόσβασης σε συγκεκριμένα αρχεία και δεδομένα. 

4. Παρουσίαση και επεξεργασία των δεδομένων που βρίσκονται αποθηκευμένα στη βάση. 

 

Αλγοριθμική διαδικασία 

Η εφαρμογή που θα αναπτύξετε θα πρέπει να προσφέρει στους χρήστες της χρήσιμα συμπεράσματα και 
πληροφορίες. Ένα παράδειγμα αποτελεί μια εφαρμογή που αποφασίζει αν θα πρέπει κάποιος πελάτης να λάβει 
μια χρηματοπιστωτική υπηρεσία. Σε αυτήν την περίπτωση, η απόφαση θα ληφθεί βάσει δεδομένων που εισάγονται 
από τον χρήστη ή που βρίσκονται στη βάση αλλά και δεδομένων που ανακτώνται μέσω web services από άλλους 
οργανισμούς. Συνεπώς, στο πλαίσιο της εφαρμογής θα πρέπει να αναπτύξετε την προαναφερθείσα αλγοριθμική 
διαδικασία που οδηγεί στη συγκεκριμένη απόφαση. Περισσότερα και αναλυτικότερα παραδείγματα 
παρουσιάζονται στο μάθημα. 

 

Παραδοτέα 

Στα παραδοτέα συμπεριλαμβάνονται τα ακόλουθα: 

 Κώδικας της εφαρμογής και η βάση δεδομένων σε ηλεκτρονική μορφή. 

 Ένα τεύχος στο οποίο θα περιγράφονται οι απαιτήσεις και η λειτουργικότητα της εφαρμογής. 
Επιπροσθέτως, σε παραρτήματα θα πρέπει να δοθεί ο τρόπος υλοποίησης (κώδικας), καθώς και ένα user 
manual με τη χρήση ενδεικτικών screenshots. 

 Η παράδοση της εργασίας θα συνοδεύεται απαραιτήτως από επίδειξη της λειτουργίας της, όπου θα 
αποδεικνύεται ότι η εφαρμογή λειτουργεί χωρίς προβλήματα. 
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1 Απαιτήσεις και λειτουργικότητα της εφαρμογής 

Στο πλαίσιο του μαθήματος αναπτύξαμε μια διαδικτυακή εφαρμογή με το όνομα «Foodies», στην οποία οι χρήστες 
της μπορούν να αναζητούν συνταγές βάσει κάποιων συγκεκριμένων φίλτρων που θα επιλέγουν (π.χ. υλικά, κουζίνα, 
κλπ.). Επίσης, υπάρχει η δυνατότητα να αποθηκεύουν αγαπημένες συνταγές και να δημιουργούν ημερήσιο ή/και 
εβδομαδιαίο πλάνο για μέτρηση θερμίδων και κόστους. Τέλος, έχουμε υλοποιήσει και wine recommendation, μια 
λειτουργία εύρεσης κατάλληλου κρασιού με βάση κάποιο φαγητό, ή αντίστοιχα εύρεσης προτεινόμενου φαγητού 
με βάση το κρασί της επιλογής τους. 

Για την υλοποίηση της εφαρμογής χρησιμοποιήσαμε το περιβάλλον του Visual Studio σε γλώσσα C# 
χρησιμοποιώντας τεχνολογία ASP.NET. Η βάση δεδομένων που χρησιμοποιήθηκε είναι η PostgreSQL. Επιπλέον, 
έγινε χρήση του Spoonacular API (https://spoonacular.com/food-api) για την εύρεση των συνταγών/κρασιών. 

2 Βάση 

Η βάση μας ονομάζεται foodies και ο κώδικας για την δημιουργία των πινάκων βρίσκεται στο αρχείο 
CREATE_CODE.txt 

 Πίνακας users: 

Σε αυτόν τον πίνακα αποθηκεύονται οι πληροφορίες 
των χρηστών μας. Συγκεκριμένα αποθηκεύουμε το 
όνομα (first_name), επώνυμο (last_name), email, 
username (πρωτεύον κλειδί)  και τον κωδικό τους ο 
οποίος είναι σε κρυπτογραφημένη μορφή με την 
χρήση hash και salt. Ο αλγόριθμος που 
χρησιμοποιείται για την κρυπτογράφηση είναι ο 
SHA512. 

 Πίνακας mealplans: 

Σε αυτόν τον πίνακα αποθηκεύονται πάντα τα 
τελευταία εβδομαδιαία και ημερήσια πλάνα των 
χρηστών. Πρωτεύον κλειδί είναι ο συνδυασμός του 
username του χρήστη και της στήλης days, δηλαδή 
υπάρχουν μοναδικά ζεύγη χρήστη και ημέρας (π.χ. 
(testuser,monday), (testuser,today), κλπ.). 
Σημειώνεται ότι το username είναι foreign key που 
αφορά τον πίνακα των χρηστών. 

 Πίνακας favorites: 

Σε αυτόν τον πίνακα αποθηκεύονται οι αγαπημένες 
συνταγές των χρηστών. Πρωτεύον κλειδί είναι ο 
συνδυασμός του username του χρήστη και του id της 
συνταγής που έχει ορίσει ως αγαπημένη.   

  Εικόνα 1: Σχήμα της βάσης   Σημειώνεται ότι το username είναι foreign key που  
        αφορά τον πίνακα των χρηστών. 
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Ακολουθούν screenshots με ενδεικτικά παραδείγματα από εγγραφές των πινάκων. 

 
Εικόνα 2: Εγγραφές πίνακα users 

Εικόνα 3: Εγγραφές πίνακα mealplans 

 
Εικόνα 4: Εγγραφές πίνακα favorites 

 

 

3 Κλάσεις 

Για την υλοποίηση των λειτουργιών που περιγράφηκαν παραπάνω, έχουμε δημιουργήσει τρεις κλάσεις που 
αφορούν τους χρήστες (User.cs), τα προγράμματα των γευμάτων (Meals.cs) και μια έξτρα βοηθητική κλάση που 
περιέχει μερικές μεθόδους και το connection string για την σύνδεση με την βάση (Auxiliary.cs). Ακολουθεί η 
ανάλυση των κλάσεων. 

3.1 Η κλάση Meals 

Η συγκεκριμένη κλάση περιέχει μόνο τα πεδία και τον constructor. Η κύρια χρήση της είναι η δημιουργία 
αντικειμένων της, τα χαρακτηριστικά των οποίων θα αποθηκεύονται στην βάση μας. 



Πανεπιστήμιο Πειραιώς 

Τμήμα Πληροφορικής 
 

  

 6 

 
Εικόνα 5: Κώδικας κλάσης Meals 

3.2 Η κλάση User 

Η συγκεκριμένη κλάση περιέχει τα πεδία και τους constructors που αφορούν τους χρήστες, καθώς και δύο επιπλέον 
μεθόδους, την StoreUserInfoToDB() η οποία αποθηκεύει έναν χρήστη στην βάση και την AuthenticateCredentials() 
η οποία επαληθεύει τα στοιχεία σύνδεσης του χρήστη.  

 
Εικόνα 6: Πεδία και constructors της κλάσης User 
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 StoreUserInfoToDB() 

Η μέθοδος εκτελεί ένα query στην βάση για την εισαγωγή των στοιχείων ενός χρήστη. Αρχικά, 
πραγματοποιείται η σύνδεση με την βάση μέσω του connection string που έχει οριστεί στην Auxiliary.cs 
(θα σχολιαστεί παρακάτω) και στην συνέχεια γίνεται χρήση parameterized queries για την εισαγωγή της 
εγγραφής στην βάση. Με αυτόν τον τρόπο, γίνεται προμεταγλώττιση του κώδικα SQL διαχωρίζοντάς τον από τα 
δεδομένα. Έτσι επιτυγχάνουμε την αποφυγή SQL injection επιθέσεων. Τέλος, εκτελείται το query και ελέγχουμε 
αν όλα έχουν πάει καλά με την χρήση try catch block.  

Εικόνα 7: Κώδικας της μεθόδου StoreUserInfoToDB() 

 

 

 

 AuthenticateCredentials() 

Η μέθοδος εκτελεί ένα query στην βάση για την ανάκτηση των στοιχείων σύνδεσης (username, password) 
ενός χρήστη. Αρχικά, πραγματοποιείται η σύνδεση με την βάση μέσω του connection string που έχει 
οριστεί στην Auxiliary.cs και στην συνέχεια διαβάζουμε το username, το hashed_password και το salt. Αν 
τα στοιχεία που έχει εισάγει ο χρήστης μέσω της φόρμας ταυτίζονται με αυτά της βάσης, τότε 
πραγματοποιείται επιτυχώς η σύνδεσή του, διαφορετικά εμφανίζεται κατάλληλο μήνυμα λάθους στον 
χρήστη. 
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Εικόνα 8: Κώδικας της μεθόδου AuthenticateCredentials() 

3.3 Η κλάση Auxiliary 

Η συγκεκριμένη κλάση περιέχει το connection string για την βάση, καθώς και μερικές έξτρα βοηθητικές μεθόδους 
που χρησιμοποιούνται κατά την διαδικασία της σύνδεσης και της εγγραφής ενός χρήστη.  

 
Εικόνα 9: Connection string 

Πιο συγκεκριμένα οι μέθοδοι αυτές είναι: 

 GenerateSalt() 

Η μέθοδος δημιουργεί ένα salt μήκους 32 byte. 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 10: Κώδικας της μεθόδου GenerateSalt() 
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 HashPassword() 

Η μέθοδος δημιουργεί το hashed password του χρήστη μαζί με το salt που παράχθηκε από την προηγούμενη 
μέθοδο.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 11: Κώδικας της μεθόδου HashPassword() 

 CheckForDublicates() 

Η μέθοδος ελέγχει αν υπάρχουν ήδη τα στοιχεία ενός χρήστη στην βάση, ώστε να αποφευχθούν τυχόν 
διπλότυπα στοιχεία.  

 
           Εικόνα 12: Κώδικας της μεθόδου CheckForDublicates() 
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 IsValidUserInputLogIn() 

Η μέθοδος ελέγχει την εγκυρότητα των στοιχείων σύνδεσης του χρήστη.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 13: Κώδικας της μεθόδου IsValidUserInputLogIn() 

4 Λειτουργία του Spoonacular API 

Καθ’ όλη την διάρκεια της εφαρμογής, ότι πληροφορία χρειαζόμαστε σχετικά με τις συνταγές/γεύματα/κρασιά, την 
αντλούμε μέσω JSON request από το Spoonacular API (https://spoonacular.com/food-api). Για να μπορέσουμε να 
έχουμε πρόσβαση στα δεδομένα του API, κληθήκαμε να δημιουργήσουμε έναν λογαριασμό για να αποκτήσουμε 
ένα API key, το οποίο εισάγουμε στο url κάθε request. Να σημειωθεί ότι χωρίς συνδρομή, έχουμε περιορισμένο 
αριθμό request που μπορούμε να κάνουμε ανά μέρα. 

4.1 Παραδείγματα JSON requests στο API με την χρήση Postman  

Για να γίνει πλήρως αντιληπτή η λειτουργία επικοινωνίας μας με το API, αποφασίσαμε να περιγράψουμε μερικά 
ενδεικτικά JSON request, αναλύοντας την δομή του url και της απάντησης που δεχόμαστε. Φυσικά για το πλήρες 
documentation του API μπορείτε να επισκεφθείτε τον σύνδεσμο https://spoonacular.com/food-api/docs. 

Search Recipes: 

Για την αναζήτηση συνταγών στο API πρέπει η δομή του url να έχει την εξής μορφή: 

https://api.spoonacular.com/recipes/complexSearch 

Σημείωση: Στα επόμενα παραδείγματα το πορτοκαλί κομμάτι του url θα το συμβολίσουμε ως {{baseUrl}}, διότι το 
θεωρούμε ως βάση η οποία παραμένει η ίδια για όλα τα requests. 

Βεβαίως, μπορούμε να ορίσουμε μερικές παραμέτρους για την εξατομίκευση των αποτελεσμάτων. Για παράδειγμα, 
μπορούμε να ορίσουμε βασικά υλικά των συνταγών με την χρήση της παραμέτρου “query” και τι είδους κουζίνα 
θέλουμε με την παράμετρο “cuisine”. Επίσης, αν το επιθυμούμε, μπορούμε να ορίσουμε τιμές στις παραμέτρους 
“addRecipeInformation” και “addRecipeNutrition”, αναλόγως αν θέλουμε να μας επιστραφούν επιπλέον 
πληροφορίες για τις συνταγές ή ακόμα και πληροφορίες που αφορούν τα θρεπτικά συστατικά των συνταγών. Τέλος, 
μπορούμε να ορίσουμε το επιθυμητό πλήθος των αποτελεσμάτων με την παράμετρο number.  

Ακολουθούν δύο παραδείγματα JSON request από το περιβάλλον του Postman. 
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Εικόνα 14: Παράδειγμα 1 (Δομή url) 

Σημείωση: Με τονισμένο κίτρινο χρώμα, απεικονίζεται το apiKey το οποίο χρησιμοποιούμε ως μηχανισμό 
αυθεντικοποίησης για να έχουμε πρόσβαση στα δεδομένα του API. Στα επόμενα παραδείγματα, η συγκεκριμένη 
πληροφορία θα παραλείπεται. 

Όπως ορίζεται από τις τιμές των παραμέτρων του παραπάνω screenshot, αναζητούμε μια συνταγή ζυμαρικών 
ιταλικής κουζίνας, χωρίς έξτρα πληροφορίες για την συνταγή και για τα θρεπτικά συστατικά της. Το αποτέλεσμα 
του request φαίνεται στο επόμενο screenshot. 

 
Εικόνα 15: Παράδειγμα 1 (Αποτέλεσμα request) 

Μας έχουν επιστραφεί ο τίτλος της συνταγής, το id της και μία εικόνα της τα οποία περιέχονται στον πίνακα 
results. Ακόμα, μας ενημερώνει ότι πήραμε ένα από τα 127 συνολικά αποτελέσματα (συνταγές), που ικανοποιούν 
τα κριτήρια που θέσαμε. 

 

Θα ξανακάνουμε το ίδιο request με την διαφορά ότι τώρα θέλουμε να λάβουμε και πληροφορίες για την συνταγή 
και τα θρεπτικά συστατικά της. 

 
Εικόνα 16: Παράδειγμα 2 (Δομή url) 

 

Το αποτέλεσμα του request φαίνεται στο επόμενο screenshot. 
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Εικόνα 17: Παράδειγμα 2 (Αποτέλεσμα request) 

Παρατηρούμε πόσες περισσότερες πληροφορίες έχουμε λάβει, έχουν τονιστεί μερικές από της «σημαντικότερες» 
που χρησιμοποιούμε και εμείς στην εφαρμογή μας. 

Generate Meal Plan: 

Για την δημιουργία πλάνων στο API πρέπει η δομή του url να έχει την εξής μορφή: 

{{baseUrl}}/mealplanner/generate 

Βεβαίως, μπορούμε να ορίσουμε μερικές παραμέτρους για την εξατομίκευση των αποτελεσμάτων. Για παράδειγμα, 
μπορούμε να ορίσουμε αν θέλουμε την δημιουργία εβδομαδιαίου ή ημερήσιου πλάνου, δίνοντας τιμή στην 
παράμετρο “timeFrame”. Επίσης, μπορούμε να θέσουμε το θερμιδικό στόχο που θέλουμε να πετύχουμε για κάθε 
μέρα του πλάνου με χρήση της παραμέτρου “targetCalories” και τέλος, μπορούμε να ορίσουμε μια συγκεκριμένη 
δίαιτα που θέλουμε να ακολουθήσουμε (όπως vegetarian, vegan, pescetarian κλπ.) με την μεταβλητή “diet”. 

Ακολουθούν δύο παραδείγματα JSON request από το περιβάλλον του Postman. 

 
Εικόνα 18: Παράδειγμα ημερήσιου πλάνου (Δομή url) 

 

Όπως ορίζεται από τις τιμές των παραμέτρων του παραπάνω screenshot, θέλουμε να παραχθεί ένα ημερήσιο πλάνο 
με στόχο τις 2.000 θερμίδες για μια χορτοφαγική διατροφή. Το αποτέλεσμα του request φαίνεται στο επόμενο 
screenshot. 
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Εικόνα 19: Παράδειγμα ημερήσιου πλάνου (Αποτέλεσμα request) 

Μέσω του πίνακα “meals” μας έχουν επιστραφεί τρεις συνταγές για τα τρία βασικά γεύματα της ημέρας, μαζί με 
μερικές πληροφορίες για την κάθε συνταγή. Τέλος, ο πίνακας “nutrients” μας επιστρέφει πληροφορίες για τα 
θρεπτικά συστατικά του πλάνου και πιο συγκεκριμένα για τις θερμίδες, την πρωτεΐνη, τα λιπαρά και τους 
υδατάνθρακες.  

Θα ξανακάνουμε το ίδιο request με την διαφορά ότι τώρα θέλουμε να παράγουμε ένα εβδομαδιαίο πλάνο. 
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Εικόνα 20: Παράδειγμα εβδομαδιαίου πλάνου (Αποτέλεσμα request) 

Παρατηρούμε ότι οι πίνακες έχουν ακριβώς την ίδια δομή με πριν, με την διαφορά ότι τώρα υπάρχουν τρία γεύματα 
για κάθε μέρα της εβδομάδας. 

Σημείωση: Έχουν συμπεριληφθεί σε screenshot μόνο τα αποτελέσματα του request που αφορούν τις ημέρες 
Δευτέρα και Τρίτη αντίστοιχα, για εξοικονόμηση χώρου. Εννοείται ότι την ίδια δομή έχει το αποτέλεσμα και για τις 
υπόλοιπες μέρες της εβδομάδας.  

 

5 Χάρτης 

Για την λειτουργία επιλογής κουζίνας με βάση την χώρα στην εφαρμογή μας, έχουμε χρησιμοποιήσει έναν έτοιμο 
χάρτη τον οποίο μπορείτε να βρείτε στον εξής σύνδεσμο:  

https://codepen.io/team/amcharts/embed/mrmQyB/d6f0cba86f4b823b961a7d5dce535064?default-
tab=result&theme-id=light.  

Μέσω αυτού του χάρτη, ο χρήστης μπορεί να επιλέξει κάνοντας κλικ πάνω του την/τις χώρα/χώρες που επιθυμεί 
και ως αποτέλεσμα θα μας επιστραφεί ο ISO2 κωδικός της/των χώρας/χωρών που έχουν επιλεγεί (λίστα κωδικών 
χωρών: https://www.iban.com/country-codes).  

Με αυτόν τον τρόπο, βελτιώνουμε το user interface της εφαρμογής μας, διότι είναι καλύτερα κατανοητό και πιο 
γρήγορο για τον χρήστη να επιλέξει τις χώρες που θέλει, από το να είχαμε ένα πεδίο στο οποίο θα έγραφε ο χρήστης 
το όνομα της χώρας που επιθυμεί. Συνεπώς, αποφεύγουμε τον κίνδυνο να υπάρξει κάποιο ορθογραφικό λάθος από 
την πλευρά του χρήστη, που μετά θα οδηγούσε σε σφάλμα και διακοπή της λειτουργίας της εφαρμογής. 

Ακολουθεί screenshot επίδειξης του χάρτη. 
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Εικόνα 21: Χάρτης 

 

 

 
Εικόνα 22: Χάρτης με επιλεγμένες χώρες 
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5.1 Υποστηριζόμενες κουζίνες από το Spoonacular API  

Σύμφωνα με το documentation του API, οι υποστηριζόμενες κουζίνες είναι οι εξής: 

 
Εικόνα 23: Υποστηριζόμενες κουζίνες του Spoonacular API 

 

Σημαντική σημείωση: 

Κατά την διάρκεια ανάπτυξης της εφαρμογής, το API επέστρεφε κανονικά αποτελέσματα που αφορούν την 
ελληνική κουζίνα, ωστόσο το τελευταίο διάστημα το API δεν επιστρέφει κανένα αποτέλεσμα παρόλο που στο 
documentation τους, ακόμα υπάρχει στην λίστα των χωρών που υποστηρίζονται. Εμείς έχουμε μεριμνήσει να 
εμφανίζεται κάποιο μήνυμα στον χρήστη όταν επιλέγει μια χώρα που να μην υποστηρίζεται από το API, ωστόσο 
δεν έχουμε συμπεριλάβει την Ελλάδα ως μη υποστηριζόμενη χώρα, αφού όσο αναπτύσσαμε την εφαρμογή 
λειτουργούσε κανονικά. Ευελπιστούμε ότι το πρόβλημα αυτό κάποια στιγμή θα λυθεί από την πλευρά του API και 
έτσι θα λειτουργεί κανονικά και η εφαρμογή μας. Ακολουθεί πρόσφατο screenshot που αποδεικνύει ότι το API δεν 
επιστρέφει αποτέλεσμα. 

 

 
Εικόνα 24: Κανένα αποτέλεσμα για ελληνική κουζίνα 
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5.2 Επεξήγηση κώδικα της εφαρμογής  

Στον κώδικά μας επεξεργαζόμαστε κατάλληλα την πληροφορία που αντλούμε μέσω του χάρτη, για να 
πραγματοποιήσουμε το αντίστοιχο JSON request στο API.  

Αρχικά, έχουμε δημιουργήσει ένα dictionary με τις αντιστοιχίσεις των κωδικών των χωρών με την αντίστοιχη 
κουζίνα. Με αυτό τον τρόπο, παίρνουμε τους κωδικούς των χωρών που έχει επιλέξει ο χρήστης από τον χάρτη και 
μπορούμε να βρούμε την κουζίνα που αντιστοιχεί στις χώρες αυτές, ώστε να πραγματοποιήσουμε το JSON 
request. Στο dictionary υπάρχουν μόνο οι χώρες που οι κουζίνες τους υποστηρίζονται από το API. 

Εικόνα 25: Η δομή του dictionary 

 

Στην συνέχεια, όταν ο χρήστης πατήσει το κουμπί για αναζήτηση των συνταγών, τρέχει στον server η μέθοδος 
GetCuisines(), η οποία δημιουργεί ένα string με τα ονόματα των κουζινών που θα περαστεί στο url του request. 

Αρχικά, υπάρχει έλεγχος για το εάν ο χρήστης έχει πραγματοποιήσει αναζήτηση συνταγών χωρίς να έχει επιλέξει 
καμία χώρα και του εμφανίζεται κατάλληλο μήνυμα λάθους.  

Αν ο χρήστης έχει επιλέξει κάποια ή κάποιες χώρες, δημιουργείται η λίστα result που περιέχει τις επιλεγμένες 
χώρες και διατρέχοντας τα στοιχεία τις, ελέγχουμε αν η κάθε χώρα της λίστας υπάρχει στο dictionary.  

Αν υπάρχει τότε προστίθεται στο τελικό string με όνομα final, αλλιώς δεν προστίθεται. Στην συνέχεια ελέγχεται αν 
το final είναι null.  

Αν είναι null τότε σημαίνει ότι ο χρήστης έχει επιλέξει χώρες που δεν υποστηρίζονται και του εμφανίζεται 
κατάλληλο μήνυμα λάθους.  

Αλλιώς όλα έχουν πάει καλά και ο χρήστης μεταφέρεται στην επόμενη σελίδα όπου εκτελείται και το request, για 
να δει τα αποτελέσματα που θα του εμφανιστούν. 
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Εικόνα 26: Κώδικας της GetCuisines() 

Εικόνα 27: Κώδικας του request και ενημέρωση περιεχομένου σελίδας 
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6 Αποθήκευση πλάνου και αγαπημένων συνταγών 

Μερικές από τις βασικές λειτουργίες της εφαρμογής μας είναι η δημιουργία και αποθήκευση ημερήσιου και 
εβδομαδιαίου πλάνου γευμάτων, καθώς και η αποθήκευση αγαπημένων συνταγών. Παρακάτω αναλύεται ο 
κώδικας που υλοποιεί αυτές τις λειτουργίες. 

6.1 Επεξήγηση κώδικα αποθήκευσης πλάνων 

Έχουμε ήδη αναλύσει το πως γίνεται η δημιουργία εβδομαδιαίων και ημερήσιων πλάνων μέσω JSON request. Για 
αυτό τον λόγο, θα επικεντρωθούμε στην εξήγηση της διαδικασίας της αποθήκευσης των πλάνων αυτών. 

Όταν ο χρήστης πατήσει το κουμπί για αποθήκευση ενός πλάνου, είτε εβδομαδιαίου είτε ημερήσιου, καλείται η 
μέθοδος SaveMeal() που τρέχει στον server. 

Αρχικά, δημιουργείται μια λίστα αντικειμένων Meals, η οποία θα αποθηκεύει όλα τα αντικείμενα meals που θα 
δημιουργηθούν με τα αντίστοιχα χαρακτηριστικά τους. Τα περιεχόμενα αυτής της λίστας είναι αυτά που θα 
αποθηκευτούν τελικά και στην βάση. Στην συνέχεια διαβάζουμε τα περιεχόμενα των πινάκων της σελίδας. Είναι ο 
πίνακας meals που περιέχει τα γεύματα για την κάθε μέρα και ο πίνακας nutrients που περιέχει τα θρεπτικά 
συστατικά του πλάνου. Με βάση τα δεδομένα των πινάκων, δημιουργείται κάθε φορά αντίστοιχο αντικείμενο Meals 
το οποίο και μετά θα εισαχθεί στην λίστα. Μόλις διαβαστούν όλα τα δεδομένα από τους πίνακες και γεμίσει η λίστα 
αντικειμένων Meals, τότε εκτελείται το query προς την βάση. Αν δεν υπάρχει προηγούμενη εγγραφή στην βάση για 
τον συγκεκριμένο χρήστη τότε εκτελείται μια insert εντολή, αλλιώς αν ήδη υπάρχει εγγραφή εκτελείται ένα update. 
Αυτό συμβαίνει, διότι κάθε φορά αποθηκεύουμε το τελευταίο πλάνο που έχει δημιουργήσει ο χρήστης. 
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Εικόνα 28: Κώδικας της SaveMeal() 
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6.2 Επεξήγηση κώδικα αποθήκευσης αγαπημένων συνταγών 

Όταν ο χρήστης πατήσει το κουμπί για αποθήκευση μιας συνταγής, καλείται η μέθοδος PageLoad() που τρέχει στον 
server. 

Αρχικά, παίρνουμε το id της συνταγής την οποία θέλει να αποθηκεύσει και στην συνέχεια ελέγχουμε αν ο χρήστης 
είναι συνδεδεμένος στον λογαριασμό του. Στην συνέχεια εκτελείται ένα insert query στην βάση, εισάγοντας στον 
πίνακα favorites μια εγγραφή με το username του χρήστη και το id της συνταγής που έχει κάνει αγαπημένη.  

 
Εικόνα 29: Κώδικας της PageLoad() 
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7 Εισαγωγή της ιστοσελίδας στον IIS και δημιουργία πιστοποιητικού 

7.1 Προσθήκη της εφαρμογής στον IIS 

Καταρχάς, για να εγκαταστήσουμε την εφαρμογή μας στον IIS την κάναμε Publish μέσα από το περιβάλλον του 
Visual Studio. Στη συνέχεια, κάναμε προσθήκη της ιστοσελίδας μας μέσω του IIS Manager με τις παρακάτω 
ρυθμίσεις. 

 
Εικόνα 30: Εισαγωγή σελίδας στον IIS 

Με σκοπό να πληκτρολογούμε για την είσοδο στην εφαρμογή το domain name που ορίσαμε αντί για «localhost», 
τροποποιήσαμε το αρχείο hosts που βρίσκεται στο path C:\Windows\System32\drivers\etc\, όπως φαίνεται στο 
παρακάτω screenshot. 

 

 

Εικόνα 31: Αρχείο hosts 
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7.2 Δημιουργία SSL certificate 

Για την δημιουργία ενός SSL πιστοποιητικού τρέξαμε την παρακάτω εντολή στο PowerShell με δικαιώματα 
διαχειριστή. 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 32: Δημιουργία SSL certificate 

Το αποτέλεσμα της εντολής ήταν η δημιουργία ενός αυτό-υπογεγραμμένου πιστοποιητικού, το οποίο μπορούμε 
να το εντοπίσουμε μέσω της εφαρμογής mmc.exe. Πιο συγκεκριμένα βρίσκεται στον υπο-φάκελο 
«Πιστοποιητικά», του φακέλου «Προσωπικός χώρος αποθήκευσης». 

Εικόνα 33: Προσωπικός χώρος αποθήκευσης 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 34: Πιστοποιητικό 
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Παρόλα αυτά, το πιστοποιητικό μας δεν θεωρείται έγκυρο αν δεν εισαχθεί στην λίστα «Αξιόπιστες κεντρικές αρχές 
έκδοσης πιστοποιητικών» στο mmc.exe. Αφού εισαχθεί, θα θεωρείται πλέον έγκυρο από τον browser. 

Εικόνα 35: Αξιόπιστες κεντρικές αρχές έκδοσης πιστοποιητικών 

Το τελικό βήμα είναι να προσθέσουμε ένα https binding στην ιστοσελίδα μας μέσω του IIS. 

 

 

 

 

 

 

 

 

Εικόνα 36: https binding 

Το αποτέλεσμα όλων των παραπάνω είναι όταν πληκτρολογούμε στον browser την διεύθυνση www.foodies.com, 
να συνδεόμαστε στην ιστοσελίδα μας με ασφάλεια, όπως φαίνεται παρακάτω. 

 
Εικόνα 37: www.foodies.com 
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8 Εγχειρίδιο χρήστη 

8.1 Σύντομη παρουσίαση του προγράμματος 

 Home – Main Page 

Η main page μας αποτελείται από όλες τις βασικές επιλογές που μπορεί να χρειαστεί ένας πιθανός χρήστης 
της εφαρμογής. Υπάρχουν ανακατευθύνσεις για τις σελίδες αναζήτησης συνταγών, κρασιού, σύνδεση στον 
λογαριασμό, δημιουργία λογαριασμού και δημιουργία πλάνου. 
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  Recipes 

Εδώ ο χρήστης μπορεί να επιλέξει αν θέλει να αναζητήσει συνταγές με βάση κάποιο κύριο συστατικό ή με 
βάση κάποια κουζίνα. Ανάλογα με την επιλογή του θα ανακατευθυνθεί σε άλλη αντίστοιχη σελίδα. Τέλος, 
υπάρχει ένα slideshow που εμφανίζονται κάθε φορά τυχαίες φωτογραφίες από συνταγές που υπάρχουν 
στην σελίδα μας για να εμπνευστεί. 
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 SearchIngredient 

Σε αυτή την σελίδα ο χρήστης μπορεί να πληκτρολογήσει ένα ή περισσότερα βασικά συστατικά που θέλει 
να έχουν οι συνταγές που θα του εμφανιστούν. Μετά την εμφάνιση των αποτελεσμάτων μπορεί να πατήσει 
το κουμπί View More για περισσότερες πληροφορίες της συνταγής, καθώς και να την προσθέσει στα 
αγαπημένα του πατώντας την καρδούλα. Η λειτουργία προσθήκης στα αγαπημένα υπάρχει μόνο για τους 
εγγεγραμμένους χρήστες της εφαρμογής. 
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 SearchMap 

Εδώ ο χρήστης μπορεί να επιλέξει χώρες από τον χάρτη, ώστε να του εμφανιστούν συνταγές από τις κουζίνες 
των χωρών αυτών. Στην συνέχεια, κάνοντας κλικ στο κουμπί “Enter” θα μεταφερθεί στην σελίδα 
SearchCuisine όπου και θα του εμφανιστούν οι συνταγές. 

 

 

 

 

 

 

 



Πανεπιστήμιο Πειραιώς 

Τμήμα Πληροφορικής 
 

  

 29 

 SearchCuisine 

 Wines 

Εδώ ο χρήστης μπορεί να επιλέξει αν θέλει να αναζητήσει ένα κρασί που να ταιριάζει με το φαγητό της 
επιλογής του ή αν θέλει να του προτείνει η εφαρμογή ένα κρασί με βάση κάποιων φίλτρων που θα ορίσει. 
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 WinePairing 

Εδώ ο χρήστης μπορεί να αναζητήσει ένα κρασί που να ταιριάζει με το φαγητό του, ακόμα και να του 
εμφανιστούν πληροφορίες για μια ποικιλία κρασιού. 

 WineRecommendation 

Σε αυτή την σελίδα ο χρήστης μπορεί να εισάγει φίλτρα για να του προτείνει η εφαρμογή ποιο κρασί να 
αγοράσει. 
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 Login 

Σε αυτή την σελίδα ο χρήστης μπορεί να συνδεθεί στον λογαριασμό του με τα στοιχεία του. Αν δεν έχει 
λογαριασμό μπορεί να πατήσει τον σύνδεσμο “Don’t have an account” και να μεταφερθεί στην σελίδα του 
Sign up για να πραγματοποιήσει την εγγραφή του. 

 Signup 

Σε αυτή την σελίδα ο χρήστης μπορεί να δημιουργήσει τον λογαριασμό του συμπληρώνοντας τα στοιχεία 
που του ζητούνται. 
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 Profile 

Αυτή η σελίδα αποτελεί το προφίλ του χρήστη. Από εδώ μπορεί να δει τα αποθηκευμένα πλάνα του και τις 
αγαπημένες του συνταγές και να αποσυνδεθεί από τον λογαριασμό του. 

 MealPlan 

Σε αυτή την σελίδα ο χρήστης μπορεί να δημιουργήσει και να αποθηκεύσει εβδομαδιαία ή ημερήσια πλάνα, 
ανάλογα με τα φίλτρα που θα ορίσει. 
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 ViewMeals 
Σε αυτή την σελίδα ο χρήστης βλέπει τα πλάνα του. 
 

 ViewFavorites 
Σε αυτή την σελίδα ο χρήστης βλέπει τις αγαπημένες συνταγές του. 
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9 Βιβλιογραφικές Πηγές 

1. Όλο το υλικό των ηλεκτρονικών παραδειγμάτων και των διαλέξεων. 
2. https://spoonacular.com/food-api  
3. https://www.iban.com/country-codes 
4. https://www.languagetechfunda.com/csharp/insert-data-html-table-database-using-jquery-ajax-asp-net-c  
5. https://www.w3schools.com/howto/tryit.asp?filename=tryhow_css_profile_card  
6. https://stackoverflow.com/questions/69841459/how-to-sum-all-the-total-in-a-table-row-js  
7. https://stackoverflow.com/questions/5316697/jquery-return-data-after-ajax-call-success  
8. https://api.jquery.com/jQuery.getJSON/  
9. https://www.tutorialsteacher.com/csharp/csharp-dictionary  
10. https://medium.com/bgl-tech/how-to-make-your-first-get-api-call-in-c-net-core-501134ee6e19  
11. https://docs.microsoft.com/en-us/aspnet/web-api/overview/advanced/calling-a-web-api-from-a-net-client  
12. https://lottiefiles.com/28444-hamburger  
13. https://stackoverflow.com/questions/32643960/installing-npgsql-dll-for-postgresql  
 
 
 


