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SIMGE LISTESI

{ } : JavaScript Code Scope



KISALTMA LiSTESI

ORM : Object Relational Mapping

JSON : JavaScript Object Notation

PSQL : Postgre Structured Query Language
RGX  : Regular Expression

RN : React Native
TG ‘Tara Gelsin
JS - JavaScript



ONSOZz

Bu siparis sistemi projesi Yalova Universitesi Bilgisayar Miihendisligi boliimiinde Bilgisayar
Miihendisligi Bitirme Tezi olarak hazirlanmistir. Bu projenin amaci, giiniimiiz ¢apraz platform
mobil uygulama teknolojilerinden biri olan React Native araci (framework) ile kafe ve restoran
gibi masaya siparis ile calisan firmalarin menii basim ve miisterilerin masada siparis vermek
icin masada bekleme siiresini indirgemektir. Bu projede danigmanligimi yapan ve her konuda
bana yardimci olan saygideger hocamiz Dr. Ogr. Uyesi Murat Okkalioglu, okul hayatim

boyunca benden yardimini esirgemeyen aileme, arkadaslarima ve hocalarima tesekkiir ederim.

Mert NACAR



OZET

Giliniimiizde bir¢ok insan hem sosyallesmek hem de yakinlariyla yemek ve igecek tiiketimi i¢in
kafe ve restoranlari tercih etmektedirler. Insanlar kafe veya restoranlara oturduktan sonra siparis
vermek icin garsona ulasmak ile vakit kaybetmektedirler. Bu durum kafe ve restoranlar igin
para kaybi, miisteriler i¢in ise zaman kaybina neden olmaktadir. Tara Gelsin siparis sistemi, bu
zaman ve para kaybimi ortadan kaldirmayi amaglayan uygulamalardan biridir. Kullanicilarin
kafe veya restoranda masaya gectiklerinde masanin Uzerinde bulunan kare kodu uygulama
araciligi ile okutarak zaman kaybetmeden meniye ve kafe veya restoran bilgilerine
erisebilmektedirler. Boylelikle miisteriler garsonlar1 beklemeden sipariglerini geldikleri gibi
verebileceklerdir. Miisterilerin hizli siparis verebilmeleri ve kafe veya restoranlarin daha fazla
kar yapmalarini saglamak amaciyla React Native araci ile uygulama gerceklestirilmistir.

Anahtar Sozcukler: Mobil Uygulama, React Native, Siparis
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ABSTRACT

Today, many people prefer cafes and restaurants both for socializing and eating and beverage
consumption with their relatives. People lose their time by reaching the waiter to order after
sitting in cafes or restaurants. This situation causes loss of money for cafes and restaurants and
time loss for customers. Tara Gelsin ordering system is one of the applications that aims to
eliminate this waste of time and money. When users go to the table in the cafe or restaurant,
they can access the menu and cafe or restaurant information without wasting time by reading
the square code on the table through the application. Thus, customers will be able to place their
orders as they come without waiting for waiters. In order to enable customers to order quickly
and to make cafes or restaurants to make more profit, the application was implemented with
React Native framework.

Key Words: Mobile Application, React Native, Order
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1. GIRIS

Tara Gelsin (TG) kullanicilarin gittikleri kare kod sisteminin kurulu oldugu mekanlarda
garsonlar1 beklemeden direkt olarak kendi cep telefonu ile siparis verebilmesini saglayan mobil
siparis uygulamasidir. Gelistirilen bu uygulama ile kullanicilar gittikleri mekanin bilgilerine,
puanlamasina ve menii hizmetine ulasabilmektedirler. Segtikleri iiriinleri sepetlerine ekleyip
siparislerini tamamlayabilirler. TG uygulamasi ¢esitli teknolojilerin harmanlanarak
kullanilmasiyla gelistirilmistir. Uygulamanin arka tarafinda (Back-End) JavaScript (JS) dilinin
sunucu tarafli ¢alistirma ortami olan Node.js platformu ve veri tabani i¢in agik kaynak olan
Postgre Structured Query Language (PSQL) veri tabani kullanilmistir. Uygulamanin istemci
tarafinda (Front-End) ise Facebook’un gelistirdigi ¢apraz platform mobil uygulama JS araci
olan React Native (RN) kullanilmistir. TG uygulamasi ilk etapta zorunlu olarak kullanicilarin
liye olmalarini veya zaten liyelerse giris yapmalarini beklemektedir. Ayni1 zamanda bu ekranda
sifremi unuttum 6zelligi ile yeni sifresini telefon numarasi ve e-posta adresini dogru girerek
olusturabilmektedir. Giris yapmis kullanici, isim, e-posta adresi ve telefon numarasi gibi profil
bilgilerini diizenleyebilir, kredi kart bilgilerini ekleyebilir veya silebilir, sifresini degistirebilme
gibi profil islemlerine ve kare kod tarama ekranina ulasabilmektedir. Bir mekana giden
kullanict giris yaptiktan sonra kare kod tarama ekranindan masada bulunan kare kodu tarayarak
ilgili mekanin bilgilerine, garson ¢agirma 6zelligine ve meniisiine erisim saglayabilmektedir.
Kullanicinin istegine gore siparis vermeden sadece garson ¢agirabilmekte ve ilgili mekanin
bilgilerini inceleyebilmektedir. Kullanict meniilerde yemek veya igecekler icin ekstralar
ekleyebilir, icindekileri goriintiileyebilir, fotografina erisebilir ve sepetine ekleyebilmektedir.
Menii se¢imlerini yapan kullanici 6deme ekranina gidip sepetinde degisiklik yapabilir veya
direkt olarak siparisini tamamlayabilmektedir. Ozet olarak TG, kullanicilarin garson

beklemeden meniiye ulasip kolayca siparis verebildikleri bir mobil siparis sistemidir.



2. MATERYALLER VE YONTEMLER

2.1 Veri Tabam ve PSQL

Veri tabani bilgilerin birtakim prosediirlere uygun olarak barmndirildigr ortamdir. Veri
tabani bilgileri uygun bi¢imlerde kaydetmeye, giincellemeye ve bilgiler lizerinde gelismis
sorgulamalar yapmaya olanak saglar. Veri tabani, Veri Tabanit Yonetim Sistemi (Database
Management System) denilen yazilimlar araciligi ile olusturulur ve yonetilir. Veri tabani
sistemlerinin en temel birimi tablolardir [1]. Tablolar bilgilerin tutuldugu nesnelerdir ve her
veri tabaninda en az bir tablo bulunur. Tablolarda bulunan her bir verinin ayirt edici bir kimlik
verisi bulunur. Bu kimlik verileri araciligiyla (primary key) diger tabloda eslestirilmek istenen
veriler ile ayn1 kimlik degeri ile (foreign key) iliskilendirilir. Bu iligkilerin bulundugu veri
tabanmna iliskisel veri tabami denir. iliskisel veri tabanlar1 birgok mobil uygulama ve web sitesi
gibi halka agik platformlarda kullanilmaktadir. Verilerin tekrar edilmeyip referans olarak
kullanildig1 ve sadece istenilen bilgilere ulasmak i¢in iligkisel veri tabanlarinin performansi
yuksektir. PSQL, bir iliskisel veri tabani 6rnegidir. Uygulamanin iligkisel veri tabani ihtiyact
icin PSQL kullanilarak uygulamanin veri tabani tasarlanmistir. A¢ik kaynak kodlu olmasi ve

platform ayirt etmedigi i¢in PSQL secilmistir.

2.2 Visual Studio Code

Visual Studio Code Microsoft tarafindan Windows, Linux ve MacOS i¢in gelistirilen bir
kaynak kodu diizenleyicisidir. Hata ayiklama, gomiilii Git kontrolii, s6zdizimi vurgulama, akilli
kod tamamlama ve kod yeniden yapilandirma destegi icerir. Ayrica dzellestirilebilir, boylece
kullanicilar editériin temasini, klavye kisa yollarini ve tercihlerini degistirebilir. Resmi indirme

islemi tescilli bir lisans altinda olmasina ragmen, ticretsiz ve agik kaynaktir [2].

2.3 JavaScript

JS, yaygin olarak web tarayicilarinda kullanilmakta olan bir betik dilidir. JS ile yazilan istemci
tarafi betikler sayesinde tarayicinin kullaniciyla etkilesimde bulunmasi, tarayicinin kontrol
edilmesi, asenkron bir sekilde sunucu ile iletisime gecilmesi ve web sayfasi igeriginin
degistirilmesi gibi islevler saglanir. JS, Node.js gibi platformlar sayesinde sunucu tarafinda da
yaygin olarak kullanilmaktadir [3]. Uygulama, hem 6n tarafta RN arac1 ile hem de arka tarafta

Node.js platformunda JS ile yazilmistir.



2.4 Node.js

Node.js, a¢ik kaynakli, sunucu tarafinda ¢alisan ve ag baglantili uygulamalar igin gelistirilmis
bir g¢alisma ortamidir. Node.js uygulamalart genelde istemci tarafli betik dili olan JS
kullanilarak gelistirilir. Bu teknolojiler sik sik gergek zamanli Web uygulamalarinda tercih
edilmekle beraber kullanim alan1 popiilaritesiyle orantili olarak geniglemistir. Node.js, Google
V8 JS motorunu kullanarak betik dilini yorumlar ve igerisinde standart olarak dagitilan
kiitiiphaneler sayesinde ek bir sunucu yazilimina gerek kalmadan uygulamanin Web sunucusu
gorevini gordr [4]. Sunucu icin node.js platformu Uzerinde JS kullanilarak sunucu tarafi
olusturulmustur. Sunucuda, istemciden gelen istekleri yonetmek, cevap vermek ve veri tabani
islemleri gergeklestirmek ve ilerleyisi kolaylastirmak icin bazi kiitiiphanelere ihtiyag

duyulmaktadir.

2.4.1 Express JS

Express JS, Web ve Mobil uygulamalar i¢in saglam ozellikler saglayan sade ve esnek bir
Node.js web uygulama catisidir. Sinirsiz HTTP yardimer arag ve katmanlar sayesinde saglam
bir API olusturmak hizli ve kolaydir [5]. ilk basta API terimini kavramaliyiz. Uygulama
programlama arayuzi (application programming interface, API), yogunlukla web tabanli
uygulamalarda istemci ve sunucu arasindaki iletisimi saglayan bir sozlesme olarak
kullanilmaktadir. Express-JS bize sunucumuzun istekleri yonetmek, istekler dogrultusunda

belirli islemleri gerceklestirmek ve istemci tarafina cevap vermemizi saglar.

2.4.2 Sequelize

Object Relational Mapping (nesne iliskisel eslestirme, ORM), nesne tabanl
programlama dilleri yapisina uygun olmayan kati veri tabani sorgulari yerine veri tabani
yapisinin bir nesne gibi diisiliniilerek yazilim gelistirilmesine olanak saglayan programlama
teknolojisidir. Temel olarak klasik veri sorgulari ile uygulama arasinda bir katman olusturarak,
veri yapilarin bir nesne gibi kontrol edilmesini saglar [6]. Sequelize ORM, Node.js sunucumuz
ile PSQL veri tabanimiz arasinda koprii gérevi gorerek veri tabanindaki bilgilerimizi yonetmek
icin sunucu tarafinda nesne modelleri kullanmamiza olanak saglar. Sunucu tarafli
olusturdugumuz bu nesnelerle veri tabaninda bilgileri getirme ve es zamanlh olarak ekleme,

silme ve giincelleme islemlerimizi gerceklestirmemizi saglar.



2.5 React Native

RN, Facebook tarafindan olusturulan agik kaynakli bir mobil uygulama aracidir. Gelistiricilerin
JS web araglarindan olan React aracinin yerel platform yetenekleriyle birlikte kullanmasini
saglayarak Android, 1I0S ve Windows ve benzeri platformlar igcin uygulamalar gelistirmede
kullanilir. RN kullanicinin gorecegi goriiniim kismi i¢in JSX s6z dizimini kullanir. Bu s6z
dizimi Extensible Markup Language (XML) / Hyper Text Markup Language (HTML) s6z
dizimine benzer yapida kullanilir. Her gérinim icgin tek bir View etiketli gorunimle
sarmalanmasi gerekmektedir. View etiketi ise RN i¢in bir gériiniim agmaktir. TG nin 6n tarafi
yani mobil uygulama tarafi icin RN kullanilmigtir. Goriiniim i¢in JSX s6z diziminden ve
mantiksal islemler i¢in ise JS betik dili kullanilarak kodlanmistir. Yeniden kullanilabilir kodlar
icin RN her yeniden kullanilacak parga i¢in bilesen (component) olusturmay1 oneriyor. TG
kodlama yapilirken uygulamanin her bir pargasi azami diizeyde bilesenlerine ayristirilip
yeniden kullanilabilir hale getirilmistir. Mobil uygulama icin veri yonetimi, navigasyon, kod

tarama, ikonlar ve stiller igin gesitli RN kiitiiphanelerinden faydalanilmistir.

2.5.1 Redux

Redux, uygulama durum yonetimi icin acik kaynak bir JS kituphanesidir. Sadece RN igin
gelistirilmemistir. Birgok bagka teknolojiyle birlikte kullanilabilir. RN’nin her bir bilesenin
kendi iginde durumlari (state) vardir. I¢ ice gegmis bilesenler cogaldik¢a durum yonetimi
yapmak bir o kadar zorlagir. Redux bu kisimda devreye girerek kiiresel durum (store)
olusturarak tiim bilesenlerin direkt olarak ulasmasini saglar. Giincellenen bu kiresel durum
goriiniime yansitilir. Action ile ne yapilacagi, reducer ile nasil yapilacagi belirlenip store

guncellenir. Redux i¢in akis tek yonliidiir. Redux semasi Sekil 2.1°de goziikmektedir.

[ Action ]—»[ Reducer ]—>[ Store J
[ View ]*

Sekil 2.1 Redux semasi




2.5.2 React Redux

React Redux kitiphanesi de bir JS kitiphanesi olup RN ile Redux Kitiphanesinin
birlesmesinde rol oynar. React Redux kitliphanesinin Provider etiketi, RN’nin kok goriiniim
olan View etiketini sarmalayarak Redux’un store objesini parametre alarak birlestirmeyi

gerceklestirir.

2.5.3 React Navigation

React Navigation, RN arac1 i¢in mobil uygulama ekranlari arasinda animasyonlu dolasim,
navigasyon bar olusturma, bilesenler arasi durumlarin aktarimi ve navigasyon ge¢misi gibi
genel olarak kullanicinin ekranlar arasi gecis yapmasimi saglayan bir JS kituphanesidir.
Uygulamanin navigasyon kisminda React Navigation’in ¢esitli modullerinden yararlanilarak

mobil uygulama i¢i navigasyon saglandi.

2.5.4 React Native Elements

React Native Elements, RN araci icin girdiler, butonlar ve listeler gibi ¢esitli kullanici arayiiz
elemanlarimin stillerini bilesenler olusturarak ¢esitli varyasyonlarda hazir olarak sunan bir JS
kutiphanesidir. TG nin mobil uygulama kisminda butonlarin hazir stilleri, listeler, girdiler ve
irtin kartlar1 gibi kullanici arayiiz bilesenlerinde React Native Elements kltuphanesinden

yararlanilmagtir.

2.5.5 React Native Vector Icons

React Native Vector Icons, RN araci i¢in mobil platformda gesitli ikonlarin gesitli stiller ile
gosterilmesini saglayan bir JS kittphanesidir. TG nin mobil uygulama kisminda navigasyon
bar kisminda, profil etkilesimlerinde, butonlarda ve kullanicinin bilgi girecegi girdilerde daha
anlasilir olmasi i¢in ikonlar kullanilmistir. Bu ikonlar kullanilirken React Native Vector Icons

kltuphanesinden yararlanilmistir.

2.5.6 React Native Qrcode Scanner

React Native Qrcode Scanner, RN aracinda kare kod taramas1 yapilabilmesi i¢in kullanilan bir
JS Kituphanesidir. TG nin mobil uygulamasinda kare kod taramas1 yapilip ilgili mekanim meni

ekranina gegis yapmak icin React Native Qrcode Scanner kittiphanesi kullanilmaktadir.



2.5.7 Twilio

Twilio, bir bulut iletisim hizmeti veren sirkettir. Yazilim gelistiriciler Twilio API kullanarak
programli olarak telefon goriismesi yapmalari, mesaj gondermeleri ve onay mesaj sistemi gibi
birgok 6zelligi uygulamalarinda kullanabilmektedirler. TG’nin mobil uygulama kisminda
sifremi unuttum ve kaydolma islemleri sirasinda telefon dogrulamasi igin onay mesaji Twilio
API kullanarak saglanmaktadir. Kullanic1 telefon numarasimi girdikten sonra istek TG’nin
Node.js sunucusuna gitmekte ve sunucudan twilio API ile iletisim kurmaktadir. Onay mesaji
hem kullanicinin telefonuna hem de TG nin sunucusuna ulasir. Kullanict onay kodunu tekrar
girdiginde tekrar sunucuya onay mesajiyla istek atildiginda dogrulama sunucuya, sunucu ise

Twilio API ile iletisim kurarak istemci tarafina onay sonucunu donmektedir.

2.5.8 Cloudinary

Cloudinary, bulut tabanli video ve fotograf yonetimi igin yazilim hizmeti saglayan bir sirkettir.
Dosyalama ve cesitli fotograf kirpma gibi iglemleri kolayca saglamaktadir. TG nin her bir
mekani i¢in ayr1 bir dosya acilip her bir iiriiniin fotograflarinin ayri tutularak her mekana kendi
tirtiniiniin fotografin1 koyma o6zgiirligi saglanmistir. Her bir mekanin iginde ise kategoriler
dosyalara ayrilarak triinler ayr1 bir sekilde tutulmaktadir. TG nin mobil uygulama kisminda
menii ekraninda bulunan kategori ve iriinlerin fotograflar1 Cloudinary’nin sunmus oldugu

baglantilar ile direkt olarak sergilenmektedir.

2.5.9 Regular Expression

Regular Expression (Kuralli ifadeler, RGX), sisteme sizma veya zarar verme amacinda olan
insanlardan ve sunucu tarafina gitmeden girdilerin kontrolini saglamak amaciyla kullanilir.
TG’nin hem mobil uygulama hem sunucu kisminda RGX yapisindan faydalanarak performans
ve korunma saglanmaktadir. Telefon numarasi, e-posta ve sifre gibi kullanici bilgileri RGX ile
dogrulugu saglanarak sunucu tarafina génderilmekte ve sunucu tarafinda da RGX kontroli
bagka yollarla direkt sunucuya istek atilmasindan korunmak igin kontrolu tim girdiler igin

saglanmaktadir.



3. TARA GELSIN iCERiIGIi VE KULLANIMI

3.1 Veri Tabam

TG uygulamasini i¢in PSQL iliskisel veri tabani kullanilmistir. Kullanicilarin ve mekanlarin
bilgilerini depolamak i¢in tablolar olusturulmakta ve bilgiler arasinda baglantilar saglamak
amaciyla tablolar arasi iligkiler birincil ve ikincil anahtar ile saglanmaktadir. Eglesen anahtar

degerleri ile ilgili tablolarn iligkileri olusturulmaktadir.

3.1.1 Veri Tabam Tablo Iliskiler Diyagrami

TG uygulamasi i¢in tasarlanan iliskisel veri tabaninin tablolari ve bu tablolarinin bire-gok ve
cok-¢ok iligkilerini temsil eden anahtar degerler ile tablonun 6zelliklerini yansitan diyagram
olusturulmustur. 23 tablo ve 28 iligki igeren iliskisel veri tabanimnin diyagrami Sekil 3.1°de

g6ziukmektedir.

tblingredients

£

tbiCategoryNames
tbIFoodingredients

tbIFoods tbiCares

tblOrderDetailExtras

/’ tail 1D

tbiTables

tblOrderDetails

tail 10

tbiBranchFoods)

IP hiD

tbiBranches

tblOrders

P

tbiUsers

) rlD

fulln:

Sekil 3.1 Veri Tabam Tablo iliskileri Diyagrami

tbiSubscriberTypes
/’ yeelD

tbiPlans
/° planiD




3.2 Giris, Kayit Olma ve Sifre Kurtarma

3.2.1 Giris

Kullaniciyt ilk olarak 6nceden giris yapip yapmadigini telefonun hafizasindan (cache) gerekli
bilgileri alarak kontrolii saglanir. Eger giris yapmigsa uygulamanin ana ekranina giris
yapmamis ise Sekil 3.2°de goziikmekte olan giris yap ekranina yonlendirilecektir. Kullanicinin
TG uygulamasina kayitli bir hesabi var ise telefon numarasi ve sifre bilgilerini doldurarak giris
yap butonuyla ana ekrana gecebilmektedir. Uygun telefon numarasi ve sifre girmediginde
kullanic1 formun {ist tarafinda uyarilar almaktadir. Her bir kullanic1 giris yaptigindan itibaren
hangi kullanicinin sunucu tarafina istekte bulundugu ve uygulama giivenligi i¢in JSON web
token (JWT) ayirt edici ve istege bagli sonlu anahtar olusturulur. Girig yaptiktan sonra her
sunucu isteginde bu anahtar sunucuya gonderilerek kontrol edilir. Boylelikle hangi kullanicinin
istekte bulundugu 6grenilip giivenlik de saglanmaktadir. Kullanici redux yapisi kullanilarak
verileri girig yapmis oldugu siirece saklanmaktadir.

10:55 © &

Girig Yap

[J'QOJ.;{"

8 J

Giris Yap

Sifremi unuttum ?

Kayit Ol

Sekil 3.2 Giris Yap ekrani



3.2.2 Kayit Olma
Eger kullanicinin kayithi bir hesab1 yok ise Sekil 3.2’de Kayit Ol baglantis1 ile Sekil 3.3’te

g6zikmekte olan Kayit Ol ekranina gidebilmektedir. Kullanici Zaten iiye misin? adli baglanti
ile Giris Yap ekranina geri donebilmektedir. Kayit Ol ekraninda bulunan isim, soy isim, telefon
numarasi sifre, e-posta, kullanim kosullar1 ve KVKK veri islenmesini eksiksiz doldurmasi ve
onaylamasi gerekmektedir. Kullanicidan alinan bu bilgiler higbir sekilde baska kullanicilar ile
paylasilmamaktadir. Kullanicinin sifresi SHA-512 algoritmasina gore karistirma (hash)
islemini sunucu tarafinda Sekil 3.4°te 1 numarali gériintide rastgele iterasyon sayisi olusturulup
hash islemi gerceklestirilip veri tabanina eklenir, 2 numarali goriintide ise kullanict giris
yaparken sifre kontrol saglanir. Kisaca SHA-512 algoritmas1 kullanicinin girdigi yalin veriyi
anlagilmas1 glic bir formata doniistiiriir. Kayitlanan kullanict giris yap ekranina

yonlendirilmekte ve uygulamaya giris yapmasi istenmektedir.

1059 0 & il
Kayit Ol

=3 | [ o

D J

o

[

F_/I Kullamm Kogullan ve $artlanm okudum ve
onaylyorum.

F_/I KVKK Verilerin iglenmesini okudum ve
anayliyorum.

Devam et

Zaten lye misin ?

Sekil 3.3 Kayit Ol ekrani
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ypto.randomBytes(byte, (err, salt) => {
(err) [
eturn reject(err);|

et saltHex = salt.toString("hex"); crypto.pbkdf2(password, salt, iteration, byte, digest, (err, verify) => {
rr) {
reject(err);
to.pbkdf2(password, saltHex, iteration, byte, digest, (err, hash) =
0 {
urn reject(err); eturn resolve(verify.toString("hex") === hash);

t hashHEX = hash.toString("hex");
userPassword = iteration}:${hashHEX}:${saltHex} ;

rn resolve(userPassword);

Sekil 3.4 Hash islemleri

3.2.3 Sifre Kurtarma

Eger kullanici sifresini hatirlayamadigi i¢in giris yapamiyorsa giris ekraninda bulunan sifremi
unuttum butonu yardimiyla Sekil 3.5’te g6ziken 1 numarali sifremi unuttum ekranina
yonlendirilmektedir. Eslesmeyen veya uygun formatta olmayan e-posta veya telefon numarasi
girildiginde ilgili hata mesaj1 formun iistiinde ¢ikmaktadir. Sifremi unuttum 1 numarali ekranda
dogru olarak eslesen e-posta ve telefon numarasini girdikten sonra Sekil 3.5’te goziiken 2
numarali Telefonumu Onayla ekranina yonlendirilir. Telefonumu Onayla ekraninda kod yolla
butonu ile kullanicinin telefonuna kod yollanir. Uygun kod girilmez ise hata mesaj1 gosterilir
eger uygun kod girilmisse Sekil 3.5°te goziiken 3 numarali yeni sifre olusturma ekranina
gidilerek kullanicinin yeni sifre olusturmasi beklenmektedir. Olusturulan yeni sifre veri

tabanina eski sifre yerine kaydedilmektedir.

1056 © 6 o 1057 O @ L0 | 202 & 0 @ vin

9 Sifremi Unuttum S 2  Telefonumu Onayla S 3 Sifremi Degistir

Telefonunuza kod gonderildi 2
Birkag kez yanlig girmeniz durumunda l a
yeniden kod isteminiz gerekmektedir

‘ +907’: » o ( l a

T
Sifren aklina mi geldi ? Kod Yolla

Sekil 3.5 Sifre kurtarma ekranlari
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3.3 Kare Kod ve Profil Islemleri

3.3.1 Kare Kod Islemleri

Giris islemi ger¢eklesmis olan kullaniciy1 Sekil 3.6°te goziiken iki secenekli mobil navigasyon
barli ana ekran karsilamaktadir. Eger kullanict mobil uygulama igindeki herhangi ¢ikis yap
butonunu kullanmadan uygulamay1 kapatirsa geri uygulamaya girdiginde yeniden kullanici adi
ve sifresini girmeden direkt olarak otomatik giris saglanarak Sekil 3.6°te g6ziken ana ekrana

yonlendirilecektir.

Kare Kod Ekrani

Tara Gelsin

Sekil 3.6 Ana Ekran

Kullanic1 eger bir mekéna gidip masaya gectiyse masada bulunan TG kare kodunu mobil
uygulamay1 yoluyla kullanmasi1 gerekmektedir. Masada bulunan kodu ise Tara Gelsin adli
butona basarak Sekil 3.7°da goziiken kare kod tarama ekranina gecis yapacaktir. Mobil
uygulamanin kare kod taramasi ig¢in kamera izninin mobil uygulamaya verilmis olmasi
gerekmektedir. Kamera izni verilen mobil uygulamada Sekil 3.7°da goziiken kamera kismi
acilmakta ve kullanicinin masada bulunan kare kodu okutarak ilgili mekanin ana ekranina

yonlendirme yapilmaktadir.
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11:15 & 0 &

Kare Kodu Tara

Litfen, masaniza ait gr kodu tarayiniz.

Sekil 3.7 Kare kod tarama Ekrani

3.3.2 Profil islemleri

Kullanic1 Sekil 3.6’de goziiken ana ekran iizerinde alt navigasyonda sagda bulunan insan
simgesine tiklandiginda ise Sekil 3.8’de goziiken profil ekrani karsilamaktadir. Kullanici Cikis
Yap adl1 butona basarak hesabindan ¢ikarak Giris Yap ekranina gecebilmektedir.

506 © © vain
Profil
= Kisisel Bilgilerim >
B Odeme Yéntemlerim >
W Gegmis Siparislerim -
B Sifre Degistir >
Cikis Yap 3
.
-_

A
L

Sekil 3.8 Profil ekrani



13

Kullanici profil ekrani tizerinden isim, soy isim, e-posta, sifre ve telefon numarasi gibi bilgileri
dizenleyebilmekte, tim kredi kart1 bilgilerini goriintiileyip silme islemi uygulayabilmekte ve
kredi kart1 ekleme iglemi yapabilmekte, sifre degisimini ayri ekrandan yapabilmekte ve gegmis
verdigi siparisleri mekéan ve sube ismi, siparis verilme tarihi ve tutarin1 goriintiileyebilmektedir.
Kullanici profil ekranindan Kisisel Bilgilerim baglantisina basarak Sekil 3.9°de g6ziiken Profili
Giincelle ve Sifre Degistir ekranlarindan 1 numarali Profili Glncelle ekranma gegis
saglayabilmektedir. 1 numarali ekran {izerinden isim, soy isim, telefon numarasi ve e-posta
bilgilerini uygun bilgiler girerek diizenleyebilmektedir. Kullanic1 ayn1 sekilde profil ekranindan
Sifre Degistir baglantisina basarak Sekil 3.9’de g6ziken Profili Giincelle ve Sifre Degistir
ekranlarindan 2 numarali Sifre Degistir ekranina gecis saglayabilmektedir. 2 numarali ekran
Uzerinden kendisine yeni sifre saglayabilmektedir. Boylelikle kullaniciya bu ekranlarda tiim
bilgilerini istedigi gibi degistirebilme olanagi saglanmaktadir. Sifre degisikligi hash islemi
yapilarak degistirilmekte ve diger bilgilerinde dizenlenmesinde JWT anahtart kullanilarak

saglanir ve veri tabaninda ilgili yerler degistirilmektedir.

11:03 © & il 11:05 © & A4 |
« K Profili Giincelle ' 2 Sifre Degistir

‘ 2 Mert ‘ - Nacar ~

‘ B +90 ¥, 5376068195 )

‘ mertnacar2374@gmail.com

Sifreni Degistir

‘ © A
. = L

Sekil 3.9 Profili Giincelle ve Sifre Degistir ekranlari
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Kullanic1 Sekil 3.8°de gdziiken Odeme Yéntemlerim baglantisina basarak Sekil 3.10°da
gozilken Odeme Yontemlerim ve Siparis Gegmisim ekranlarindan 1 numarali Odeme
yontemlerim ekranina gegis yapilabilmekte ve kredi kartlarini direkt olarak gorintileme, Kredi
Kart1 Ekle adli butona basarak kredi kart1 ekleme ve ¢ikarilmak istenen ilgili kredi kartinin
kirmizi ¢op kutusu ikonuna basarak silme islemlerini gergeklestirebilmektedir Kullanic1 Sekil
3.8°de goziikken Gegmis Siparislerim baglantisna basarak Sekil 3.10°da goziiken Odeme
Yontemlerim ve Siparis Gegmigim ekranlarindan 2 numarali Siparis Gegmisim ekranina gecis
yapilabilmekte ve yapilan onceki sipariglerin hangi mekan ve subede, siparisin olusturulma
tarihi ile siparis tutar1 tiim siparisler i¢in gdziikmektedir. Ustten ekranin ¢ekilmesi ile siparisler

icin tekrar istek sunucuya atilir ve giincel siparisler gelmektedir.

) Odeme Yontemleri

<« B Siparig Gegmisim

E YapiKredi Kartim
: b ! Mert Cafe / Besiktas Sube

L1

245%

Kredi Karti Ekle +

f °
. J ia

A °
“J -

Sekil 3.10 Odeme Yontemleri ve Siparis Gegmisim ekranlar




15

3.4 Menii, Mekén ve Sepet islemleri

3.4.1 Menii Islemleri

Kullanici Sekil 3.7°da ilgili mekénda gegilmis olan masanin iizerindeki kare kod taratildiktan
sonra ilk olarak Sekil 3.11°da géziiken Mend, Uriinler ve Uriin Detay ekranlarmdan 1 numarali
olan Menii ekrani karsilamaktadir. Kare kod bilgisi ise mekanin, mekan boliimiiniin ve bolimiin
masa kimliklerini tasimaktadir. Boylelikle ilgili mekan, boliim ve masa eslesmesi dogru olarak
saglanip kullaniciya gecis saglanmaktadir. ilgili mekanin meniisii Menii ekraninda ¢iktiktan
sonra kullanici meniiniin kategorileri arasindan istedigini segerek Sekil 3.11°da goziiken 2
numaral1 Uriinler ekranina gegisi sunucu tarafinda mekan bilgisi verilerek ilgili kategoriye gére
gelmektedir. Uriinler sayfasinda gelen kategorilerin igindeki iiriinlerin fiyat1 ve hazirlanma
siiresi kullanicilara belirtilmektedir. Kullanici Uriinler ekranindan istedigi iiriinii segerek Sekil
3.11°da goziiken 3 numarali Uriin Detay ekranina gecis yapmaktadir. Gegis yapilan Uriin Detay
ekraninda ise kullanicinin se¢mis oldugu iirlin bilgileri sunucu tarafindan alinip iiriin ismi,
fiyat1, agiklamasi, kalori degeri, hazirlanma siiresi, igindekiler ve ekstra secim listesi bilgileri
g6zikmektedir. Kullanici istege baglh olarak eger iiriiniin ekstralar1 varsa ekleyebilmekte ve
(riin adetini ayarlayabilmektedir. Uriin ile ilgili ayarlamalarini bitiren kullanic iiriinii sepetine
ekleyebilmektedir. Sepet verileri ise redux yapist kullanilarak mekan ekranindan ¢ikana kadar

tutulmaktadir.

1130 0 & 1139 S O &

M7 2086

Uriinler 2l 3 Uriin Detay

Double Cheese Burger
15.00% 15dkO®

Double Cheese Burger  15.00 &

Lorem ipsum dolor sit amet, consectetur adipiscing elit.
Donec sodales ligula et turpis placerat, at luctus enim
metus.}

550 kalori 15dk ©

igindekiler

Igindekiler hakkinda bir bilgi bulunamad:

Clectealar
m L § a =

Ment

Sekil 3.11 Menii, Uriinler ve Uriin Detay ekranlart
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3.4.2 Mekan Islemleri

Kullanict Sekil 3.11°da goziiken herhangi bir ekrandayken altta bulunan navigasyonu
kullanarak diger ekranlara gecis saglayabilmektedir. Alt navigasyonun ikinci Simgesi olan
Mekan ikonuna bastiginda ise Sekil 3.12°de goziiken ekranlardan 1 numarali olan Mekén
ekranina gecis saglamaktadir. Mekan ekrani lizerinde gidilen mekanin ve subesinin ismi, mekan
aciklamasi ve adres bilgileri kullanici tarafina sunulmaktadir. Bu ekran ile kullanic1 gidilen

mekan dogrulugunu buradan kontrol edebilmektedir.

1142 ¢ O & A\ W |

1141

2 Garson

Mert Cafe Besiktag Sube

Aninda garsonu masaniza ¢agirin
gerek servis anlayigimiz, gerekse muhtegem doga dokusuyla Garsonu masaniza ¢agirabilir,
sizlere alternatifsiz en iyi ortami sunmaya galigyioruz. istek ve dileklerinizi aninda iletebilirsiniz.

El kol sallayip farkli sekillere girmenize gerek yok !

Riistempasa Mahallesi Ismet Acar Caddesi No:53 Begiktag/ Garson Gagir
Istanbul

m w [ p -+ ng| w A -

Mecist / !

Sekil 3.12 Mekan ve Garson ekranlari

Ayrica kullanict menti, mekan veya sepet ekranlarindan herhangi birinde sag tistte bulunan ¢ikis
butonuna basarak Sekil 3.6’te bulunan ana ekrana geri donebilmektedir. Kullanici Sekil 3.11°da
g06ziken herhangi bir ekrandan veya Sekil 3.12’de géziiken 1 numarali Menii ekranindan altta
bulunan navigasyonun dglncl sirasinda zil ikonuna bastiginda Sekil 3.12°de goziiken 2
numarali Garson Ekranina gecis saglayabilmektedir. Garson ekrani {izerinden kullanicr siparis
harici bir sey istemek ve masasim sildirmek istediginde Garson Cagir butonuna basarak
saglamaktadir. Butona basildiginda ise mekanin yonetim paneline ilgili masanin garson

cagirdig1 goziikmektedir. Bu bilgiyi alan garson ise ilgili masaya gidebilmektedir.
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3.4.3 Sepet islemleri

Kullanict Sekil 3.11 ve Sekil 3.12°de goziiken herhangi bir ekrandayken alt navigasyondan en
sagda goziiken aligveris arabasi ikonuna bastigindan Sekil 3.13’te goziiken 1 numarali Sepetim
ekranina gegis saglamaktadir. Eger kullanici sepetine iirlin eklememigse sepetiniz bos diye
uyar1 mesaji ve gorsel gosterilecektir. Sepetine tirlinlerini eklemis olan kullanici sepet ekranina
geldiginde eklenmis bu triinlerin her biri igin art1 ve eksi ikonlari ile adetlerini arttirabilir,
azaltabilir ve adeti 1 olan iiriinii azaltinca silebilmektedir. Uriinlerin {istiine direkt olarak

bastiginda ise Urtinlerin detay icerigini gostermek icin ekran boyutundan daha kigulk bir agilir

kapanir pencere belirmektedir.

1143 2 O &
Sepetim
Not Ekle
Double Cheese
Burger ' 1
15¢
: Odeme yontemi seginiz
Vegan Burger ‘ 2 y ¢
e 28¢€
E YapiKredi Kartim
Tropikal Meyve
Suyu ‘ 2 =+ Kredi karti eklemek igin tiklayiniz.
24%
Sepette indirim 10
S$ube o6zel indirim 0~
Toplam tutar 67¢%
indirim miktari 6.7%
Net tutar 60.3%
E/| Satig sozlemesini okudum ve onayliyorum.
! 67% Odemeye geg
e ————————————————— ]
m w [ ] = @ ¥ A )4

Sekil 3.13 Sepetim ve Odeme ekranlari
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Bu pencere Ulzerinde se¢ilmis triiniin fotografi, igerigi, ekstralar1 ve adet iizerinden fiyati
gosterilmektedir. Kullanici bu pencerenin disinda bir yere basarsa Uriin detay penceresi
kapanmakta ve sepet ekrani tamamiyla gdziikmektedir. Kullanici Sepetim ekraninin sol
asagisinda bulunan aligveris sepet ikonunun yaninda bulunan fiyat toplam sepet miktarin
gostermektedir. Kullanict Odemeye ge¢ butonuna bastiginda Sekil 3.13’te goziiken 2 numaral
Odeme ekranina gegis saglayabilmektedir. Kullanic1 6deme ekranindayken alt navigasyonu
kullanarak drin ekleme, mekan ekranina gidebilme ve garson ekranina gidip garson
cagirabilme islemlerine devam edebilmektedir. Sepetim veya Odeme ekraninda iken sag iist
tarafta bulunan ¢ikis ikonundan Sekil 3.6’te bulunan ana ekrana geri dénebilmektedir. Kullanici
Odeme ekraninda siparis ile ilgili siparis notu eklemek isterse Not Ekle kismindan
ekleyebilmektedir. Kullanicinin kredi kart1 tanimli degil ise kredi kart1 eklemek i¢in tiklayiniz
kismindan kredi kart1 ekleyebilir veya hali hazirda kredi kart1 varsa bir adet kredi kart1 segmek
zorundadir. Kullanici sepet indirim ylzdesi, subenin 6zel indirim yuzdesi, toplam tutar, indirim
miktari ve net tutarin1 6deme yontemi seginiz kisminin altinda goérebilmektedir. Son olarak satis
sOzlesmesini onaylayan kullanici tim bilgilerinin kontroliinii saglayarak Siparis Ver butonu ile
siparigini tamamlayabilmektedir. Kullanici siparis verdikten sonra sepetin i¢indeki son siparise
ait drunler silinmekte ve kullanici Sekil 3.6’da bulunan ana ekrana yonlendirmesi
saglanmaktadir. Ana ekrana yonlendirilen kullanici Tara Gelsin butonuyla Sekil 3.7°da bulunan
ekrandan tekrar kare kod taratip Sekil 3.11°da goziiken 1 numarali Menii ekranina gegis
saglayabilmektedir. Kullanict verdigi siparisi ana ekran tizerinden profil simgesine basarak
Sekil 3.8’de bulunan ekrana ardindan Ge¢mis Siparislerim baglantisina basarak Sekil 3.10’da
g6ziken 2 numarali Siparis Gegmisim ekranina ulasabilmektedir. Kullanicinin verdigi tim

siparisler bu ekran iizerinden gosterilmektedir.
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4. SONUCLAR VE TARTISMA

Bu tezde amac giinimiizde kafe ve restoran gibi mekanlarda siparis verirken uzun beklemelerin
sonunu getirmek ve mobil uygulama diinyasina yeni bir siparis uygulamasi sunmaktir.
Kullanicilar mekanlarin ¢ogunda garson beklemek, garsona kendini gdstermek ve meni
adetinin yetmemesi gibi durumlarin ortadan kaldiracak bir mobil uygulama gelistirmis olduk.
Ayrica Facebook teknolojilerinin giiniimiiz yazilim diinyasindaki roliinlin yadsinamayacak
durumda oldugunu farkina varmis olduk. Uygulama yoluyla kullanicidan aldigimiz hassas
bilgilerin JS kodlartyla sunucu tarafinda nasil hash islemi gecirip korundugunu, regex
yontemiyle hem istemci hem sunucu tarafinda veri kontrolii saglandigi ve kullanicilarin
sistemde dolastiklar1 siire i¢inde JWT yardimi ile hangi kullanicilarin hangi isteklerde
bulundugunu saglayarak sistem giivenligi fazlasiyla saglandigini gérmiis olduk. Sequelize
ORM ile hem sunucu ve veri tabani arasinda kolayca baglama hem de veri tabani sorgularini
sunucu tarafinda kolayca calistirilabildigini boylelikle ORM faydalarini gérmiis olduk. Istemci
tarafinda React Native aract ve sunucu tarafinda Node.js platformunda sadece JS kullanarak
yapilan uygulamada JS’in giiciinii de bdylelikle gérmiis olduk. Projeye ek bazi fikirlerle daha
da genisletme saglanabilir. Ornek olarak kullanicidan adres bilgisi de alinarak kullanicinin eve

siparis vermesi saglanabilir.
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