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1. Suirim Tarihgesi

Siiriim Tarih Yazarlar Aciklamalar

1.0 21.11.2019 M. Yusuf YUCEDAG | Bu belge sistemin tasarim
Mehmet PEKDEMIR detaylarini igerir.

2. Giris

2.1 Amag ve Kapsam

Bu belgede, mimari tasarim belgesinde yer alan gereksinimler ve sistem gereksinimlerinin mimari dl¢iide nasil
gerceklestirilecegi detaylandirilir.

2.2 Dokiimana Genel Bakig

Belgenin sonraki boliimlerinde, sistemde alinmasi gereken tasarim Kkararlari, bu Kkararlar
dogrultusunda izlenecek adimlar, varsayimlar, bagimliliklar, yazilim donanim ortamlari, son
kullanici ortami, standartlara uyum konular1 detaylandirilmistir.

Ayrica yazilim ve donanim ortamlarinin bilesenleri, bilesenlerin siniflarla olan iligkileri ve birlikte
calisabilmeleri i¢in hangi gereksinimlere ihtiyag duyuldugu, mimari goriiniimler, mimari
gereksinimlerin isbirligi, durum ve etkinlik diyagramlari yer almaktadir.

2.3 Sisteme Genel Bakig

Online oyun aligveris sitesinin amact yazilim projesinin gereksinim belirlemelerini
sunmaktir. Bu sistemde hedef kitlemiz sistem yoneticisi, sistemi iiye olmadan kullanan anonim
kullanicilar ve iiye kullanicilardir. Kullanicilar oyun oynamay1 hobi olarak edinen insanlardir.
Gelistirdigimiz sistemle kullanicilarin aradiklari oyunlarin bilgi ve platformuna kategoriler
sayesinde hizl1 bir sekilde ulasmas1 amaglanmaktadir. Online oyun aligveris sistemi, oyunlarin bilgi
ve igeriklerini kategoriler halinde sunarak, kullanicilarin daha kontrollii bir sekilde arsivi
yonetmelerine ve istenilen bilgi ve iceriklere rahatga ulagsabilmelerini saglar. Eskiyen, bitirilen,
ithtiyacin ortadan kalktig1 oyunlarin sayet kullanici koleksiyoner degil ise doniistimiiniin saglanmas1
icin takas sistemini oyun sektoriine entegre ederek biit¢e tasarrufunu saglar.

Kullanicilarin deneyimledikleri oyunlarda tavsiye, fikir ve diigiincelerini paylastirdiklar: bir ortam sunar.
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2.4 Kisaltmalar ve Tanimlar

2.4.1 Terim ya da Kisaltma

2.4.2 Tanmim

JEE Jakarta Enterprise Edition
JSP Java Server Pages

JDBC Java Database Connectivity
SQL Structured Query Language
HTML5 HyperText Markup Language 5
CSS3 Cascading Style Sheets 3

JS Java Script

BS Bootstrap

MVC Model View Controller

OOP Object Orianted Programming
UK Uye Kullanici

AK Anonim Kullanic1

OO0D Object Orianted Design

ORM Object Relational Mapping
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2.5 Faaliyet ve Zaman Cizelgesi

4 ay
Eyliil Ekim Kasim Aralik
16-

AYLAR

FAALIYET |HAFTALAR

1-Baslangi¢ ve Genel

Planlama
2-intiyag /
Gereksinim

Yonetimi ve Analizi

3-Tasarim

4-Yazihm Gelistirme
Ortamlarin Tespiti

5-Ogrenim Siireci

6-Uygulama

7-Test

3. Tasarim Kararlari

Online oyun aligverig sistemine ileride eklenebilecek ek ozellikler disiinlilerek yazilim
gelistirilebilir ve genisletilebilir bir sekilde tasarlanmalidir.

Gelistirilecek olan proje web tabanli bir uygulama oldugu i¢in herhangi bir yazilim veya donanim
bagimligi bulunmamaktadir. Herhangi bir web tarayici tizerinden sisteme erisilip kullanilabilir.
Gelistirici agisindan ise proje MySQL veri tabani kullanilarak gelistirildigi i¢in degisikliklerde bu
goze alinmalidir.

Isletim sistemi agisindan proje degerlendirmeye alindiinda ise; kullanici agisindan herhangi bir
web tarayici lizerinden sisteme erismesi miimkiin oldugundan dolay1 herhangi bir kisit s6z konusu
degildir.
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Tasarimda kolay kullanilan kullanic1 ara yiizlerinin gergeklestirimi on planda tutulacaktir.
Genel kullanic1 ahgskanliklar1 gz oniine almarak Tamam/iptal gibi ara yiiziin kullanimin
kolaylastiracak 6geler kullanici ara yiizlerine eklenecektir. Ayrica AK’nin istemlerine 2 ile 10
saniye arasinda yanit verilmeye ¢alisilacaktir. UK’ ya yaptig1 islemlerden sonra islemin sonucu
hakkinda bilgi verilecektir.

Sistemin mimarisi temel konularda sekillendirilmistir. Web tabanli bir uygulama igin
gereken islemlerden {istiin Oncelige sahip olani, internet erisimi ve veri tabani baglantisinin
strekliligidir. Sistemin isletime konmasi i¢in herhangi bir karmasik rutin icermez. Sistemin
performansi, dncelikli olarak, internet baglant1 hizina ve veri tabanindan ¢ekilen sorgularin hizina
bagimlidir. Sistemin uzun vadeli bakim i¢in saglam olmasi gerekir.

3.1 Kullanilacak teknolojiler, prensipler ve kodlama yaklasimlari:

Backend i¢in kullanacagimiz teknolojiler: Java EE, Servlet&Jsp, MySQL, JDBC Frontend i¢in
kullanacagimiz teknolojiler: HTML5, CSS3, Bs, JS

Kullanilacak prensipler ve kodlama vyaklasimlari:

1. Single Responsibility Principle
2. Open/Closed Principle

3. Liskov ‘s Substitution Principle
4. Interface Segregation Principle

5. Dependency Inversion Principle

Mimari Diizenek 1: Kullanilacak Tasarim Deseni (Design Pattern) : MVC olarak belirlenmistir.

g<www.handstand.com>, 2019 Sayfa 6




Online Oyun Alsveris Sitesi Siirtim: 1.0

Mimari Tasarim Raporu Tarih: 21.11.2019

Handler choose Handler
- - e ey
Mapping |
|

Handler : i 5
Controller - Sgrwce : |
Adapter i (Business Logic) 1

(D Request Dispatcher .
— Servlet set processing
result models Repository

! (Data Access)

view name

View
Resolver

Database

Response )
‘—M‘ resalve View

reference processing
result models

Mimari Diizenek 2: Minimal Thin Web-Client Application

Projemiz OOP ve OOD temellerine uyularak gerceklestirilecektir.
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Programecilar ikili gruplar halinde pair programming yaklasimu ile ¢alisacaklardir.

Programcilar yazdiklar1 kod parcaciklarin1 gerekli test ve debug senaryolarinin islenmesinin ardindan ilgili
revizyon araglari ile merge edilmesi i¢in kaynak koda gondereceklerdir.

Programcilar kodlama yaparken bazi kurallara dikkat etmektedirler.

Java dilinde isimlendirmeler igin bazi standartlar olusturulmustur.

e Smuflar: Siniflar i¢in upper camel case kullanilacaktir.
Ornek: Helloworld
e Methodlar: Methodlar i¢in lower camel case kullanilacaktir.
Ornek: helloWorld
e Degiskenler: Degiskenler i¢in lower camel case kullanilacaktir.
Ornek: helloWorld
« Sabitler: Sabitler i¢in sScreaming snake case kullanilacaktir.
Ornek: HELLO_WORLD
e Yorum Satirlari: Yorum satirlari nesne, class, method ve degiskenlerin iizerine yazilacaktir. Ornek:

/*

* Programcilara yorum yazarak bilgi vermek amaciyla
* yorum satirlar1 olusturulacaktir.

*/

Public class Admin extends User

e Girintiler: Girintiler i¢cin K&R Style (Linux Kernel) kullanilacaktir.

Ornek:
if (index > 0) {
index--;
return(*foo™);

}else {

index++;
return("bar");

¥
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3.2 Teknik platform :
Online Oyun Aligveris sistemi, JEE sunucu uygulamasi lizerinde isletilecektir.
Backend gelistirme ortamlar1 : Eclipse olarak se¢ilmistir.

Frontend gelistirme ortamlar1 : Brackets ve Adobe Dreamweaver olarak belirlenmistir.

Veri tabanmi gelistirme ortamlar1 : PhpMyAdmin ve MySQL Workbench olarak belirlenmistir.
Revizyon takip araglar1 : Git ve Bitbucket olarak belirlenmistir.

3.3 Transaction :

Transaction yetenekleri JEE platformu iizerinde yapilandirilmistir, bunlar kullanilacaktir.

3.4 Giivenlik :

Temel giivenlik 6zellikleri:

- Kimlik denetleme (Authentication): UK ve site yoneticisinin, e-maili ve sifresiyle sisteme
giris yapmalar1 gerekmektedir.

«  Yetkilendirme (Authorization): Kullanicilarin sistemde yapabilecekleri islemler, kullanici
tipine gore belirlenmistir. (Oyun ekleme/silme/giincelleme, kategori ekleme/silme vb.)

« Herhangi bir veri tabani isleminde ag kesintisi ve baglanti1 kopuklugu oldugu taktirde roll
back yapilarak degisiklik yapilmadan 6nce kaydedilen son haline geri donmesi
saglanacaktir. » Olusabilecek hatalar try-catch ler ile belirlenip verilerin degismesi, zarar
gormesi veya yanlis girdi ¢iktilar1 dnlemek adina kullaniciya hata ve diizeltme mesajlari
olarak geri doniis yapilacaktir.

Veri butinligi:

Ag lizerinden aktarilan verilerin herhangi bir katman iizerinden degistirilemiyor olmasi gerekir.
JEE giivenlik modeli kullanilacaktir.

3.5 Siireklilik :
Veri kalicilig icin, iligkisel bir veri tabani kullanilacaktir. Ayrica JEE’ nin ORM yetenegi
kullanilacaktir.

3.6 Giuvenilirlik/Kullanilirhk :

Sistemin giivenilirligi ve kullanilabilirliginin en iist seviyede olmasi, site yoOneticisi ve
kullanicilarinin memnuniyetini arttirmak adina olduk¢a dnemlidir; JEE ¢oztimleri kullanilacaktir.
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3.7 Hedeflenen kullanilirhk:

Sistem giinde 24 saat, ayda en az 28 giin kullanilabilir olmalidir. (2 giin bakimda olabilir)

3.8 Performans :

Arama sorgularina en fazla 5 sn. igerisinde cevap verilmelidir.

3.9 Adreslenmesi ve ¢coziimlenmesi gereken sorunlar:

+

+

+

Projeyi gelistirirken bilgisayarin internet baglantisinin olmasi ve veri tabani olarak MySQL
kullanilmas1 gerekmektedir.

Yazilim web tarayici lizerinden ¢alisacaktir. Bu nedenle kullanicinin internet baglantisi ve
web tarayicisi olan bir bilgisayara ihtiyaci olacaktir. Kullanim i¢in fare ve klavye gereklidir.

Programin internet baglanti hizina bagh olarak caligmasinin yaninda, sorgulara kabul
edilebilir siirelerde yanit vermesi gerekmektedir.

Tasarimda kolay kullanilan kullanici ara yiizlerinin gerceklestirimi 6n planda tutulacaktir.
Genel kullanict aliskanliklar1 gdz 6niine alarak Tamam/Iptal gibi ara yiiziin kullanimin
kolaylastiracak 6geler kullanici ara ytizlerine eklenecektir.

Kullanicilar sisteme sadece oyun aratmak ve bilgilerini listelemek amaciyla girdiginde AK
olarak sistemi kullanabilecektir.

Sisteme giris, oyun satin almak sebebiyleyse kullanicinin UK olma zorunlulugu vardir. Bu
nedenle giris authentication sistemiyle entegre olarak calisacaktir.

AK’ nin istemlerine 2 ile 10 saniye arasinda yanit verilmeye c¢alisilacaktir.

Uyelik islemi form iizerinden kullanici bilgileri aliarak yapilacaktir. Form kullanicidan
adini, soyadini, mail adresini , telefon numarasini ve en az 6 haneden olusacak bir sifre
isteyecektir. Bilgilerin tam ve eksiksiz girilmesi gerekmektedir.

UK’ ya yaptig1 islemlerden sonra islemin sonucu hakkinda bilgi verilecektir.

Sistemin kolay kullanilabilirligi adina, kullanici ara yiizleri tasarimi sade ve anlasilabilir
bir sekilde yapilmistir. Sistemi kullanmak i¢in kullanicilarin herhangi bir egitim almalar
gerekmez.

UK’ nin sistemde oyun satmn almasi igin mail adresi ve sifresiyle {iye girisi yapmasi
gerekmektedir.
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4. Tasarim Detaylari

4.1 Genel Mimari Ve Gereksinimler

Backend:

= connection -- Baglanti islemlerimizin yapildigi paket.

= dao -- Veri taban1 kodlarimizin yazildig1 paket. (DataAccess Object) = entity
-- Entitylerin bulundugu paket.

= filter -- filtreleme islemlerimizin yapildigi paket.

= service -- Dao'ya gondermeden once kontrol ettigimiz paket. (is katmani)

servlet -- View'den gelen bilgileri aldigimiz ve sonucuna gore islem yaptigimiz paket.(Servlet kodlart yaziliyor.)

SQL — SQL tablolarnin yedeklerinin ve versiyonlarinin tutuldugu paket.
= util -- Kontrol iglemlerinin bulundugu paket

= excepiton -- Hatalarin olmasi durumunda firlatilacak exceptionlarin bulundugu paket.

Frontend:

= views -- Kullanicilara gosterilecek jsp sayfalarinin tutuldugu kisim = css

-- Css kodlarinin tutuldugu kisim.
= js -- JavaScript kodlarinin tutuldugu kisim.
* lib -- Dahil ettigimiz ve kullandigimiz jar dosyalarmin tutulacagi kisim.

= web.xml -- web.xml dosyamiz

Ana gereksinimler:

= Kullanic giris ve kayit islemleri.
= Admin giris, iiriin ekleme, silme, giincelleme islemleri.
= Siparis aligveris ve 6deme islemleri.

= Kullanici iirlin goriintiileme, sepete ekleme ve inceleme islemleri.
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Diger gereksinimler:

= Kullanicilarin satin aldiklar1 tirlinleri yorumlama ve degerlendirmesi.
= Oyun takas sistemi.

= Site yoOneticisiyle canli destek hatt.

4.2 Yazihm Bilegenleri

|Istemci Katman Web Katmani Is Katmam EIS Katmani
i eritabani
Web-tabanh Masalist. Web- Istemei Eticilegim Servisler Uygulama

Istemci Katmani, kullanicinin yapabileceklerinin tanimli oldugu katmandr.

Web Katmani, sunum mantiginin ve sayfalarin iglenmesinin belirlendigi katmandir.

Is Katmani, sistemin temel fonksiyonlarmin belirlendigi katmandir. (Oyun arama, ekleme, satin
alma, kategori diizenleme vs.)

EIS katmani, kullanici profillerinin, oyun bilgilerinin, kategori verilerinin depolandigi katmandir.
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4.3 Yazilim Davranigi Ve Use Case Diyagramlan

- )

Kayith kullanici

X

Kullanict Kredi karti odeme sistemi

X -

Uriinlerin Puanlarini
<'¢nduﬂe» Gﬂm
_ Yorumlarini Gorintile

i
i
'
'
i
i
i
'
i

<INClIgE> - e mnmnannns ). S i

Kredi karti 6deme sistemi

—

Kapida odeme
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4.4 Veri Tabani Modeli

11D (1)
0 FIRSTNAME VARCHAR (50)

3 LASTNAME VARCHAR(50)

) EMAILADDRESS VARCHAR( 100)
3 PASSWORD VARCHAR(32)

11D (1)
@ CUSTOMERID (11)

2 ADDRESS _TITLE VARCHAR(S0)

> ADDRESS_DET AIL VARCHAR(250)
3 CITY VARCHAR(50)

2 DISTRICT VARCHAR(S0)
> POSTCODE VARCHAR(15)

2 PAYMENTOPTION (11)

2 DATE DATE

2 FIRSTNAME VARCHAR(S0)

7 LASTNAME VARGHAR(S0)

2 EMAIL ADDRESS VARCHAR( 100)
2 PHONENUMBER VARGCHAR (20}
2 ADDRESS _TITLE VARCHAR(S0)
7 ADDRESS_DETAIL VARCHAR (250)
2 CITY VARCHAR(50)

2 DISTRICT VARCHAR(50)

» POSTCODE VARCHAR(15)

4.5 Sinif Ve Paket Tasarimlari

—_————

'— — — —i<] ¥ PRODUCTNAME VARCHAR(S0)

@BILLID (11)
2 QUANTITY (11)
O TOTALPRICE DOUBLE

2 CATEGORYNAME VARCHAR(50)
7 PLATFORMNAME ¥ ARCHAR(50)
> CODE CHAR(5)

11D (11)
<| ¥ CATEGORY_NAME VARCHAR(50)

"D (11)
@ CATEGORYID (11)

» PRODUCT _NAME VARCHAR(50)
> CODE CHAR(6)

> PRICE DOUBLE

> STOCK_AMOUNT (11)

> IMAGE VARCHAR (400)

> DESCRIPTION VARCHAR(250)
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.
<<reglize>>
+

.
<<realize=>
» .
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4.6 Data-Flow Diyagramlari

0. Seviye:
istek ve geri donislere gore degerlendirme
Uriin Ekle
Giris Yap (@ | ki
~ e &
feten Uriin Listele R— Uriind Sil 4
Musteriler Aligverig Sistemi & Adminler
Uye QI : _ Uriinleri Giincelle
= Urtin Satin Al —_ o
7\
Urnt Teslimati
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1. Seviye:
( 6 Y R
Giris 1]
( Girig . Al ve Depol .
2 Uye Ol ya da Giris Yap NEEpon S Uye Bilgisi
-~
Admin Sy b d
Yeni Uriin Eklex (2 | ‘_A% -
A Onayla Uriin Diizenle Uriinler
]
3 | Veri Al
UrinAra  f€————_ UninAna |
Onayla Onayla Ziyaretci Kullanici
-
= Urdn Ara
N\
Kullanici (&
I
s Sep etegkj /' 4 | ) Sepete Ekle
Sepete Ekle
/b Onayla g Onayla
Verileri Depola D
> Sepet
L Siparis Ver 5 I
Siparis Verileri Depola D -
\_ Onayla Siparisler
——
\____Odeme Yap 6|
Verileri Depola .
Satin Al Siparis Detayl
N E——
\_ Onayla P,
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2. Seviye (1. Seviyedeki islemlerin detaylandirilmasi):

Uriin

Verileri Depola )

Yeni Uriin Ekle 21
Onayla Urin Ekle \Verileri Depola
)
\S J
22 ‘
————Lin Sl > ———— Veerileri Depola D
Admin Uran Sil
< omya s y
Uriin Giincelle 2.3
Urun Gincelle
8 Onayla
A g
> ‘41
4 Sepeti Guncelle
Sepete Uriin Ekle —
Onayla
S
b
Uriin Ekle )
Kullanici
D
<
Uriin Sil 42
= Sepeti Glncelle
Sepetten Urtin Sil e
\__Onayla
N
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Uran Detaylan

Veri Al

Veri Al 54 )
Alinan Uriin Detaylarnini Gér Nl
Onavyla
- J
ISiparisi Tamamla
)
Kullanici
\ N 52 )
Toplam Fiyati Hesapla
\_ Onayla
& J
OdemeyiYap ~_ 6.1
=
Kullanici Odemeyi Gerceklestir
L Onayla
S
.
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6.EKLER

Ek 1 Gereksinim Analizi Raporu:

1.PROBLEM TANIMI:

1.1. Problemin Tanimi:

Insanlar hayatlarindaki yogunluk ve stres yiikiinii bir nebze hafifletmek ve rahatlamak adina
cesitli yollar ararlar. Bu yollardan birisi de siiphesiz oyun sektoriidiir. 2019 yilinda oyun
sektorlinlin 152 milyar dolarlik bir havuza sahip olmasi beklenmektedir. Tiirkiye’de ise bu
havuz 850 milyon dolardir. Insanlar cesitli platformlarda oyun oynamakta ve tedarik
etmektedir. Piyasada oyunlarin kullanicilara ulastirilmasi i¢in bilinen bir¢cok segenek ve
platform mevcuttur. Bu platformlar fiziksel ve sanal yollardan oyunlar: tedarik etmektedir.
Fiziksel yollarin sorunlarini ele alirsak, insanlarin bu oyunlara ulagmasi i¢in satis noktalaria
gitmeleri veya aldiklar1 oyunun kargoyla kendilerine ulastirilmasini beklemeleri gerekir.
Sanal yollarin sorunlar1 ise kullanicinin her ne kadar oyuna hizli ve basit ulasmasini sagliyor
olsa bile fazla boyutlu oyunlarin download edilebilmesi i¢in yliksek hizda internete ihtiyaglar
vardir aksi takdirde uzun zaman alabilir. Ayrica her iki yoldan da elde edilen oyunlarin
bitirilmesi, memnun kalinmamasi veya artik tatmin etmemesi durumunda genellikle yapacak
higbir sey yoktur. Ayrica bu sorunlara ¢oziim getiren ¢esitli kurumlarin sayica az olmasi ve
sadece belirli kurumlarla 6zdeslestirilmesi opsiyonlar: azaltmaktadir.

1.2. Ekip Uyeleri:

*  Mehmet PEKDEMIR
e Muhammed Yusuf YUCEDAG

1.3. Amag Ve Kapsam:

Amacimiz problem taniminda belirtilen hususlara optimum ¢6ziimleri sunabilmektir. Amag

ve kapsamlarimiz su sekildedir:
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Piyasadaki oyun satis platformlarinin ¢esitliligini arttirmak.

Hiz konusunda cesitli sektorlerde kullanilan moto kurye kavramini oyun satigina entegre etmek.
Eskiyen, bitirilen, ihtiyacin ortadan kalktigi oyunlarin sayet kullanici koleksiyoner degil ise
doniisiimiiniin saglanmasi icin takas sistemini oyun sektoriine entegre ederek biitce tasarrufunu
saglamak. o Kullanicilarin - deneyimledikleri oyunlarda tavsiye, fikir ve diislincelerini
paylastirdiklar1 bir ortam sunmak.

1.5. Hedefler Ve Basari Kriterleri:

Projenin Zamaninda Tamamlanmas1 Ve Teslim Edilmesi
Gilivenli Aligveris

Kolay Kullanim
7/24 Hizmet Kapasitesi

Miisteri Memnuniyeti

Zamaninda Teslimat

2.GEREKSINIMLER:

2.1. Use Case Diyagramlari:

T

Kullanici

-
ONLINE ALISVERIS %
-
—
Urinleri Gorintiale
‘\__ Servis dogrulama
/

z<|nclude>>
Kullanici adi dogrulayici

H
<<inclides>
'
Kredi karti odeme sistemi

— X

L .,‘-' Kapida odeme

Kayith kullanici Lt

ks ] Fam Masteri kaydi

Yeni kullanici
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- summ

!
)

<<Ext§3nd>>

'
------ .-
I

J/
1
Ll
1
I
1
|
!
'
1
1
1
'
U

>>

<shdudes»--------3
¥
| Dogrulama
;
v <dncludes>
1 T oG e ) zztcludes . . . >
<2INCIUEES - = - = mm e e =D

Kredi karti 6deme sistemi

Kapida 6deme
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o Kullanici bilgileri girigi

<<Include>>
1

Mustent Kaydi 5 - -<2intfude>>(" Adres bilgiler girisi

1
<<Include>>

immn Verilerin kontrolti
oS> Urtinti Takas Yap

<<Include>>
1

1
1

1

1

1
<<Include>>

1

1

'
he > Takas Yapilacak Urtiniin Kontroli

2.2 Fonksiyonel Gereksinimler:

l. Kullame Ar'ayiizli: Siteyi ziyaret eden kullanicilar {irlinleri gordiikten sonra begendigi takdirde

iriinleri diledigi sekilde listelemek, begendigi iiriinleri sepetine eklemek ve satin alma iglemini
gergeklestirmek icin iiye kaydi yapabilir. Eger {iye iseler,giris yapip tiim bu islemleri gergeklestirebilir
ve kullanici bilgilerini giincelleyebilirler.
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2. Admin Arayiizii:
Admin gizli bir url adresinden giris yapabilir. Girig yaptiktan sonra iiriin ekleme , silme , giincelleme
islemlerini kolaylikla gerceklestirebilir. Kullanicilarin istek ve geri doniislerini goriintiileyerek
gerekli degerlendirmeleri yapabilir.

3. Alisveris Arayiizii:
Kullanicilar begendikleri iiriinleri sepete ekleme , ¢ikarma islemlerini gergeklestirebilir. Tasarlamig
oldugumuz takas sistemi ile ellerinde mevcut olan iiriinlerle istedikleri tiriinleri gerekli ticret
kesimleri yapilarak satin alma iglemlerini gergeklestirebilir.

4. Odeme Ve Teslimat:
Kullanicilar tirtinleri sepete ekledikten sonra profillerindeki adres ve kullanici bilgileri esas alinarak
iiriiniin teslimat1 gergeklestirilir. Moto kurye aracilig1 ile hizmet verilen illerde en fazla 1 saat i¢inde
teslim edilir. Bu kapsam disindaki teslimatlar kargo aracilig1 ile gergeklestirilir.

9. iletisim Arayiizi:
Kullanicilarin site yoneticilerine isteklerini ve sitede gordiigii eksikleri , iiriin stoklari
hakkindaki yorumlarimi iletebildikleri bir arayiiz tasarlanmas.

2.3. Fonksiyonel Olmayan Gereksinimler:

|.  Kullamlabilirlik:

Uygulamamiz rahat ve hizli kullanimi desteklemektedir. Kolay ve anlasilir menii tasarimu ile ilk
defa siteye giris yapan ve kayith kullanicilarin anlayabilecegi diizeydedir.

2. Giivenilirlik:

Giivenilirlik agisindan alinan hatalarin geri doniisii , veri glivenligi , gerekli kontroller ile dogru veri
girisi saglanmistir.
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3. Desteklenebhilirlik: internete erisebilen biitlin sistemlerde (web tarayicilart) ve cihazlarda (bilgisayar ,
telefon , tablet vs. ) desteklenmektedir .

b, Arayliz: Veri girigleri klavye , fare ve dokunmatik aksesuarlardan yapilmaktadir. Cikis ekranda

goriintlilenecektir.

a. Gizlilik Gereksinimi:
Kullanic1 ve yoneticinin yetki alanlar1 farklidir. Kullanicilar sadece yetkili oldugu verilere erisebilir.

Ornegin, yonetici iiriinlerin fiyatlarini ve bilgilerini giincelleyip yeni {iriin kayd: yapabilir fakat
kullanict tirtinleri diizenleyemez sadece satin alma ve goriintiileme islemlerine erisebilir.

5. KAYNAKCA:

www.tutorialspoint.com
WWW.javatpoint.com www.w3schools.com
www.oracletutorial.com
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