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Уничтожение процессов

I Уничтожение процессов состоит из двух
частей:

I один из потоков в процессе должен
вызвать exit

I exit принимает целочисленный код как
аргумент - код возврата.

I родительский процесс (родной или
приемный) должен дождаться завершения
процесса, используя waitpid/wait

I wait/waitpid могут вернуть код возврата,
переданный в exit.
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I передает управление точке входа
исполняемого файла (или динамического
компоновщика).
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I для каналов (pipe-ов) используют pipe;
I есть много других функций,
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Каналы (Pipes)

I Канал - односторонний канал связи между
процессами (или внутри процесса)

I создается вызовом pipe - вызов
возвращает два "файловых дескриптора";

I через один можно писать, из другого
можно читать;

I работа с pipe происходит почти как с
обычным файлом: read/write/close.
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Именованные каналы (FIFO)

I Почти как pipe, но у FIFO есть имя

I создается с помощью специальной
функции mknod;

I работа с FIFO происходит почти как с
обычным файлом: open/read/write/close;

I при попытке открыть FIFO поток по
умолчанию блокируется, пока кто-нибудь
не откроет "другой конец" FIFO.
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I Сегмент разделяемой памяти - участок
памяти, к которому можно обращаться из
нескольких процессов

I создать сегмент можно с помощью
shmget;

I получить указатель на сегмент памяти
можно с помощью shmat;

I "закрыть" сегмент можно с помощью
shmdt.
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Process Trace

I ptrace не является IPC в привычном
понимании:

I позволяет одному процессу следить за
другим;

I позволяет одному процессу подсмотреть в
память другого;

I позволяет одному процессу изменить
память другого.
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