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I изоляция и защита - каждое приложение
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I SEG хранится в одном из сегментных
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Уровни привелегий в x86

I В x86 выделяют 4 уровня привилегий:
I ring0 - ring3;

I ring0 - наивысший уровень привилегий
(код ядра ОС);

I ring3 - низший уровень привилегий (код
пользовательских приложений).
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I писать и читать GDTR можно с помощью
инструкций LIDT и SIDT;

I писать в GDTR может только
привилегированный код.
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Дескриптор сегмента в Protected Mode



Преобразование в физический адрес
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I Сегментация в Long Mode практически не
используется

I ES,DS,FS,GS обычно равны 0;
I поля Base и Limit дескрипторов

игнорируются;
I CS и SS все еще хранят CPL.

I Вместо сегментации используется paging.
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I Давайте просто использовать словарь
I словарь хранит отображение логических

адресов на физические;

I ядро ОС создает свой словарь для
каждого процесса.
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неиспользуемых страниц;

I структура должна быть сравнительно
простой.
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некоторому логическому адресу;

I процессор должен прочитать записи в
нескольких таблицах.
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Paging в x86 Long Mode

I P - если 0, запись не используется;
I R/W - если 0, то запись запрещена;
I U/S - если 0, то запрещен

непривилегированный доступ;
I PS - если 1, это последний уровень;
I XD - если 1, то запрещено исполнение.
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I Логическое и физическое адресное
пространства:

I программы используют логические
адреса (указатели);

I процессор использует физические адреса;
I ОС определяет как логические адреса

отображаются на физические.
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