WildBytes - puntata 5. prompt engineering part. 2

Ciao Youtubers e bentrovati su WildBytes! Continuiamo con la
seconda parte dell'introduzione al prompt engineering, esplorando come
strutturare meglio le nostre domande.

Nell'episodio precedente, che potete trovare cliccando sul link in
sovraimpressione e in descrizione, abbiamo discusso come creare domande
che forniscono indicazioni per ottenere risposte migliori. L'approccio piu
diretto e intuitivo e fornire una Direttiva, un Contesto, degli Esempi, e infine
la Domanda.

Ma la documentazione delle API di OpenAl suggerisce un altro
sistema. Utilizzando una struttura di messaggi, possiamo formulare la
domanda in modo piu organizzato, rendendo il codice pit leggibile.

Possiamo quindi implementare in Python un sistema che facilita la
creazione di domande, sfruttando questi due metodi. Questo richiede di
creare nuove istruzioni per la chat, come abbiamo fatto con #memorize, e di
creare una classe, ""Chat", che incorpora la classe ChatGptAPIWrapper.
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Chat:

chatGpt: ChatGptAPIWrapper

isWannaExit =




( ) :
.chatGpt = ChatGptAPIWrapper ()
.startChat ()

startChat ( ) .
.isWannakExit

question = input (

question:
print (

question.lower ()

.isWannakExit =

question.lower () ==
.chatGpt.addMemories (input (

.chatGpt.budget <=
print (
.1sWannakExit = .chatGpt.askToAddMoreBudget ()
print ( .chatGpt.getAnswer (question) )

__name
Chat ()

Ovviamente andiamo a testare il codice dopo questa modifica e se non
ci sono errori dovrebbe restituirci un qualcosa di simile a questo:

I dati del file: data.json Non sono stati trovati
Vuoi che creo un nuovo file? [Y/n]y
Domanda: #exit

Ora procediamo a scrivere le funzioni che ci serviranno per creare il
prompt, quindi aggiungiamo delle variabili che ci saranno utili per mettere
insieme la domanda.




Creiamo una funzione che mettera insieme il contenuto di queste
variabili in un unico prompt.

eSimplePrompt ( question) :
prompt =
.1sMemoryMode:
prompt += { .join ( .memories) }

.isDirectiveMode:

prompt += { .join ( .directives) }

.isContextMode:
prompt += { .Jjoin ( .contexts) }
.isExampleMode:
prompt += 1 .join ( .examples) }
{prompt}
{question}

Ora possiamo creare una serie di istruzioni da usare durante il loop
della chat, per cambiare o per vedere il contenuto di queste variabili. Sempre
per mantenere il codice piu leggibile creiamo una funzione di switch che in
base al tipo di comando, richiami una certa funzione o che associ un valore
vero/falso alle nostre variabili di controllo.

mand ( , command:
(keyword command keyword
1):
.addMemories (command)
command :
.addDirectives (command)
command:
.addContext (command)
command
.addExample (command)

Creiamo adesso la nostra funzione per aggiungere, cambiare o
cancellare una memoria oppure per resettarla completamente.

addMemories ( , command:

mrrnn




:param cC«
:return:
mon
command:
command :
memoryNumber = (
memoryNumber < ( .memories) :
.memories [memoryNumber] =

(
command:
memoryNumber = (
memoryNumber < ( .memories) :
.memories.pop (memoryNumber)
( .memories) <=
check = (

check.lower () ==
.isMemoryMode =

answer =
answer:
memoryLength = ( .memories)
.memories.append (answer)
memoryLength <= .1sMemoryMode
check = (
check.lower () ==
.1sMemoryMode =

.memories = []
.isMemoryMode =

(

Partendo da questo codice e possibile estendere le funzionalita per
altri comandi con un semplice adattamento. In pratica, basta sostituire la
parola 'memorize' con qualsiasi altro comando desiderato. Tuttavia, per una
maggiore efficienza e chiarezza, suggerisco di adottare una funzione




'template’. Questa funzione personalizza le operazioni basate sulla variabile
passata come argomento. Ammetto che l'idea dietro questo potrebbe
sembrare un po' astratta all'inizio. Ma non temete! Potete semplicemente
seguire le istruzioni fornite per aggiornare il codice o, se preferite, copiare e
incollare direttamente. Come dicono gli americani: 'it’s up to you'!"




In questo modo possiamo aggiungere una memoria, una direttiva, un
contesto o un esempio. La funzione € un un groviglio di if annidati. Per
renderla piu funzionale dovremmo suddividerla in altre funzione, ma il
tempo e tiranno oggi e per il momento ce la faremo bastare.

In base al fatto che le variabili booleane siano vere o false, possiamo
creare una domanda che sara composta da tutte le parti che ci interessano,
piu la domanda vera e propria.

Nella funzione startChat dobbiamo anche cambiare il modo in cui
facciamo la domanda ovvero richiamare la funzione prompt.

(o)) |



A questo punto possiamo modificare anche il codice del nostro wrap
per openAi in modo che quando venga creato il prompt nella classe chat
venga passato direttamente a getAnswer.

Siamo pronti per il test finale ma sfortunatamente il tempo e tiranno e
quindi rimanderemo non posso fare altro che suggerirvi di testare il codice
utilizzando gli esempi forniti nell’episodio precedente.

Domanda: Sono il sergente Maggiore Hartman istruttore di corpi
speciali dei Marines. Tutte le volte che ti faccio una domanda dovrai
rispondere: Signorsi certo signore. Domanda: Hai capito?

Risposta: Signorsi certo signore, ho capito.

Ti rimangono $0.0410. Puoi ancora utilizzare 20490 tokens.

Bene, siamo giunti al termine di questa puntata, e oltre a ricordarvi gli
esempi sono Open Source con licenza MIT vi ricordo che nella descrizione di
ogni puntata, potete trovare il link alla mia pagina gitHub dove trovare il
codice che abbiamo utilizzato durante il video, e il pdf con il riassunto dei



punti chiave oltre ai link per gli eventuali approfondimenti. Ma prima di
salutarvi vi ricordo di mettere un like e iscrivervi al canale se non lo avete

fatto e come sempre fate domande, tante domande.. ma soprattutto
sperimentate gente, sperimentate...

GoodByte Alla Prossima!



